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Sayin Velimiz,
izmir Ozel Tirk Koleji olarak ilkokul siniflarimizin kulp programini sinif ve kampislere gére
dagihimuile birlikte asagida bulabilirsiniz.

KulUp gesitlerimiz, okulumuzda kendilerine gelecek olusturmak Uzere yola ¢ikmis 6grencilerimiz
icin gok onemlidir. Her hafta 2 ders saati boyunca sevdikleri bir etkinli§i yaparak birgok beceri
kazanmalarini beklemekteyiz. Bdylelikle ilerleyen yillarda kendilerini en mutlu edecek yolu
ve meslegi segeceklerdir. Ortaokul kulUplerimizden bazilari BTEC kulUpleri olup uluslararasi
sertifika sistemine dahildir. Sertifikayi alabilmek igin gerekli kredi(ders saati) tamamlayan
6grencimiz istedigi takdirde sertifikasini alabilecektir. BTEC sertifikalari 7. Siniftan itibaren

verilebilmektedir.

Kulip segimlerini 6grencilerimiz k12net sistemi Uzerinden yapacaklardir. Yaptiklari segimlere
gore listeler olusturulacaktir. Konu ile ilgili her torlo  sorulariniz igin modor yardimeilarimiza
ulasabilirsiniz. BTEC ile ilgili sorulariniz igin edtech@itk.k12.tr adresine mail atabilirsiniz.

Cocuklarimiza istedikleri etkinligi yaparak gok mutlu bir yil gegirmelerini diliyor,
saygilarimizi sunuyoruz.




ILKOKuL
KULUPLERI

KAMPUSLERIMIZ

: Bahattin Tatis KampusU
: BUyUkcigli Kampusu
: Bornova Kampusu

: Manisa Kampusu
: Marmaris Kampusu *




EGLENCELi MATEMATIK
VE AKIL OYUNLARI

SINIF: 4

KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

Eglenceli Matematik ve Akil Oyunlari KulUbUmUzOn amaci; ma-
tematidi seven,sorgulayan ve matematiksel islemlere ilgi duyan
égrencilerimizi matematigin farkli yonlerini gostererek ve strateji
iceren kutu oyunlariyla birlikte matematiksel disUnme becerilerini
gelistirmektir. iyi bir takim Uyesi olmak, hamlelerinde stratejik yak-
lagsmak ve yenme-yenilme duygusunu oyunlar igerisinde 6gretmek
asil hedeflerimizdendir. Ogrencilerimizi ortaokula gegis yaptiginda
ulusal ve uluslararasi yarismalara hazirlamak, okulumuzu mate-

matik yarnigmalarinda temsil edecek takimimizi olusturmak igin temellerini atmig oldugumuz ortaokul kulObu-
mUzU destekleyen amag igerir. Akil oyunlari arastirmayi ve farkl dosonmeyi tetikler, odaklanmayi gelistirir ve
hizl karar vererek uygulama yetenegi kazandirir. Klasik dosincelerden uzaklagarak, yeni fikirler Uretile bilmeyi
saglar. Bir problemi ¢ézerken problemi tanima, arastirma ve bilgi toplama, fikir dretme ve karar verme, uygulama
ve deneyimlerini yansitma basamaklari ile bize yol gésteren olur. Mangala, Katamino , hizl bardaklar, hafiza kart
oyunlari, g-Bitz vb kutu oyunlarini kulobbomuzde 6Grenip, bol pratik yapip, kendi stratejilerimizi gelistirip turnuva-
lar yapiyoruz. Oyunlarin yani sira sudoku, kendoku gibi matematik yetenegini gelistirecek oyunlar dgreniyoruz.

MATEMATIK KULUBU SINIF: 2-3

KAMPUS: BGK

Kulobumuzde &grencilerimizin matematik okuryazarhgini, grafik
okuryazarhgini, yorumlama ve analiz yapma becerilerini geligtirme-
ye yonelik sorular ¢6zUl0r, problemler olusturulur. Ulusal ve ulusla-
rarasi matematik yarisma sorulari ¢éz0lor.Strateji ve akil oyunlari
oynanir. Amacimiz, matematik dolu anlar yasayip matematigin gi-
zemli ve eglenceli yanini farketmek ile birlikte ulusal ve uluslararasi
yarismaya katihim saglayip ileriki yillar i¢inde birikim yapmaktir.

ILKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Piyano galmak sayesinde gelisen el-géz koordinasyonu, guzel el
yazisi yazma yetenegi saglar, Cocuklarimizin  6zguvenini artirarak
. hafizasini guglendirir. Piyano galmak gocuklarimizin gabuk odaklan-
masini sagladigi gibi ,parea calmayi takip etmek, konsantrasyon ve
odaklanmay gelistirir. Ayni zamanda okudugu notayi dogru olarak
calmak ve dogru tempoyu bulmak da gocuklarimizin dikkatini art-
tirir.

Piyano ¢almak gocuklarin okulda Fen, Matematik ve Mihendislikle
ilgili konulardaki basarisini arttirir.



SINIF: 1-2-3-4

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

Plato derki, ben gocuklara fizik, felsefe dgretirim ama en énemlisi
mozik 6gretirim ¢Unk0 mozik 6grenmeye agilan kapilarin anahta-
ridir. Dersin amaci 6grencilerimizi temel keman galma teknikleriile
tanistirmaktir. Ogrencilerimiz ilerleme kaydedebilmek igin dizenli
ve disiplinli galigmalari gerektigini 6grenirler. Ders ayni zamanda
ogrencilerimize keman galdirarak onlarin mozige olan egilimlerini
arttirmayi hedefler.

SINIF: 4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Gitar, parmakla veya pena ile ¢alinan, esasen sekiz sekline ben-
zeyen, yan kisimlari oval, sap Uzerinde ses perdeleri olan, telli
bir ¢algr torodur. Gitarlar genelde alti tellidir ve farkl cesitlerdeki
agag turlerinden yapilabilirler. Gitar neredeyse her torld mozik to-
runde kullanilan bir mozik aletidir. Gengler arasinda ¢ok populer
olan bu enstrimani 6zellikle4.Sinifta temel bilgileri ile baslatarak
ilgisi olan 6grencilerimizin ileriki yillarda bu alanda kendilerini
daha iyi gelistirmelerini istiyoruz. Gitar Kulibi'n0 segecek 6g-
rencilerle birlikte yil boyunca nota ve muzik bilgileri isiginda ezgi,
ritm ve akor ¢alismalarini gelistirerek iyi bir repertuar olugturma-
y1, kulop saatlerini edlenceli ve 6gretici bir ortam dénustirmeyi
hedeflemekteyiz.

SINIF: 1-2-3
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Ogrencilerimiz tarafindan gok sevilen ve merak edilen enstri-
manimiz Ukulele 19.y0zyllda Hawaiide gelistirilmistir. Hawaii
yerli halkinin bu aleti gelistirirkenPortekizlerin adaya getirdikleri
Cavaquinho adli aletten esinlendikleri disunilUyor. Ayrica Uku-
lele Hawaii diginda da birgok Ulkede populerdir. Gitara benzeyen
Ukulele, genellikle dért telli bir enstromandir. Ukulele kulGbUno
segecek dgrencilerimiz ile yil boyunca nota ve muzik bilgileri ile
beraber, ezgi ve akor galismalarini geligtirerek repertuar olugtur-
may! hedefliyoruz.

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN- MAR

Muzik aletlerinin belki de en gosterislilerinden olan Nefesli Calgi-
lar ézellikle Bando gruplari arasinda gok popUlerdir.Okulumuzda
Bando ¢alismalarimiz kiguk yasta 6grencilerimiz ile baslamakta-
dir. Ogrencilerimizin bir enstroman ¢almasi gok énemli ve misyo-
numuzun gerektirdigi bir etkinliktirBando dgretmenlerimiz tara-
findan istekli 6grencilerimiz segtikleri bir nefesli ¢algi konusunda
egitileceklerdir. Boylelikle kuguk yastan itibaren sahne deneyimi,
o6zdisiplin ve okul Bandolarimiza 6drenci yetistirme hedefimize
ulasacagiz.




SINIF: 1-2
KAMPUS: BTK - BGK - BOR

HEM TASARLA HEM KODLA sloganiyla yola giktiimiz LEGO JUNIOR KulUbU ya-
raticilkta sinir tanimayan, el becerisi gerektiren, 6-10 yas arasi gocuklar igin
dizenlenen bir programidir. FIRST® LEGO® League Jr. her yil yeni ve heyecanli
bir tema sunarak gocuklarin yaraticiidini atesler. LEGO® Education Inspire Model
(Yol Gosterici Model) ile gergek dinya ile baglantili bu temayr kesfetmeye baslar.
Bu modeli baglangig olarak kullanarak kendi yeni modellerini LEGO® pargalarry-
la tasarlarlar. Gocuklar LEGO® Education WeDo ile galistikga temel mUhendislik
ve programlama becerilerini dgrenir ve dgrendikleri kavramlan kendi modelleri-
ni hareket ettirmek igin uygularlar. Hareketsiz Lego ile tasarimin yani sira Wedo
robotlari ile hayal edilen tim objelerin kodlama yaparak canlandigi bir kuluptor.
Legolar ile kendi sehrini yarat. Sehrinde galisan aksanlan kodlama yaparak ro-
botunla harekete gegir.

LEGO ROBOTIK S v

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

HEM TASARLA HEM KODLA sloganiyla yola giktigimiz LEGO ROBOTIK Kulibi go-

cuklara bilim ve teknolojiyi sevdirmek, takim ¢alismasi becerilerini gelistirmek,
6zguvenlerini artirmak ve yaraticiliklarini gelistirerek sorunlara ¢6zOm getirme
becerilerini artirmaktir. Kulupte, First Lego Ligi (FLL) uluslararasi programina ait
etkinlikler gergeklestirmekteyiz.

Bilim Kahramanlar Dernegi, 6zguven sahibi, sorgulayan, takim halinde toplumsal
sorunlara ¢6zUmler Uretebilen bir genclik yetismesi niyetiyle dunyada 80 Ulkede
yapilan FIRST® LEGO® League (FLL) etkinligjini Turkiye'de duzenliyor. FLL etkinligi;
tematik, bilimsel, sireg ve takim galismasi odakl bir turnuva olarak her yil daha
fazla katiime ve génulliyle hayata gegiriliyor. ilkokulda égrencilerimiz LEGO RO-
BOTIK etkinliginde 6grendidi bilgilerle ortaokul seviyesine ulastiginda Ulusal Tur-
nuvalara katilabilecek bilgiye sahip olur.

Bu kulupte Hem Wedo robotlarini programlamasini hem de EV3 robotlari Uzerinde
yaziimini gergeklestirecegiz.

SINIF: 1-2
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

] _“:'htm“" P Bence bu Ulkede herkes bilgisayar programlamay 6grenmeli. Bir bilgisayar dili 6gren-
h'\. "4 meli. GOnk0 bu, insana nasil dosunecegini 6gretiyor. Ben bilgisayar bilimini bir sosyal
bilim olarak gériyorum. Bu herkesin 6grendidi bir sey olmal.”
Steve Jobs;
Steve Jobs, Bill Gates, Mark Zuckerberg ve bilgisayar alaninda daha birgok isim. Hepsi-
{ nin ortak 6zelligji ise kiigUk yasta programiama 6gdrenmis olmalaridir.
Kod ya da Algoritma yazabilmenin anlami dgrencilerimize problemlere farkli yonlerden
bakabilme ve en kestirme ¢6zUmU bulabilme yetenegi kazandirmaktadir.
Cocukluk déneminde dgrenilen bilgilerin ya da kazanilan becerilerin daha kalici ve
daha etkili oldugunu biliyoruz.
Programlamanin bize kattklarini dusindigumuzde gocuk yasta bunlan kazanmanin
1abl, ne kadar degerli oldugunu ve gocuklara programlama dgretmenin ne kadar énemli ol-
Etn) iﬂtn--_:,\ 1a dugu yadsinamaz bir gergek. Sektdrdeki dinya devierinin gegmislerine boktgimizda
ise hepsinin ortak noktalarinin kiguk yaslarda programlama dgrenmeleri oldugunu
goruyoruz.
“KODLAMAY! SEVIYORUM” kulibinde kigUk yasta égrencilerimizin; sistematik ve
alternatif dusinme becerisi gelismis, olaylar arasindaki baglantiy gérebilecek prog-
ramlama bilgisine sahip égrenciler olmasini adina galismalar yapacagiz.
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SINIF: 3-4

OYUN KODLAMA

KAMPUS: BTK - BGK- BOR

A ﬂ oo Oyun Kodiama kulibimozde 6grencilerimizin gunlok hayatta severek oynadigi oyun-

larin nasil yapildigini §renir. Cocuklara bir bilgisayar oyununun yapilmasi igin gerekii

i - olan temel mantk kurallarini égreneceklerdir. Degjiskenleri, siralamayy, tekrarlamay,
kosula gére segim yapmayi anlatacagiz.

Matematiksel ifadeleri kullanarak kosullar belirleyecegiz. Gocuklar ileri moduller-
de gittikge daha karmasik oyunlar yaparak zor problemleri gozecek, oyun yapmaya
daha da alisacaklar.

| Gelecekte ne is yapiyor olursak olalim kesinlikle yaziim bilgimiz ve kodlama bilgimi-
% zin olmasi gerekli. Bu gergegji disindugimiizde gocuklar ve genglerimizin simdiden
yaziimin alt yapisini 6grenmeleri onlar igin mukemmel kapilar agacakti. Gelecekte al-
fabeden énce kodlama dillerini 6grenecekleri bir dunyada olacak olan gocuklarimiz ve
genglerimiz bunun altyapisini simdiden olusturmalan gerekmektedir.

Kodlama yaparak kendi oyunlarini tasarlar. Tuketen degi, Ureten bireyler olurlar.

U ILKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Resim kulubunon dncelikli amacy; 6grencilerimize sanat koltoro-
n0 ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, dosince ve izlenimlerini
6zgurce ortaya koyabilmelerini saglamak ve resim tekniklerini 6g-
renmelerine yardimei olmaktir.

Cizim becerileri gelismis, elegtirel ve estetik bakis agisiyla sa-
natsal etkinliklerin igerigini anlayip, bilingli bir  gekilde takip
eden bireyler yetistirmek, resim kulubonun bir diger hedefidir.

Kuliip amaglar

o Resim uygulama ¢alismalari yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden,
o Elestirel ve yaratici dUsUnme yonlerini gelistiren,

o Gorsel sanat galismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve givenli bir sekilde kullana-
rak dusuncelerini ifade eden,

o Gorsel sanatlara ait koltorel mirasin dederini anlayan ve onlari koruyan,
e Muze ve sergi ziyaretlerini igsellestirmis, gincel sanat olaylarini takip eden,

o Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat koltGro ve estetik bilincini hayatlarinin
her alaninda kendilerini 6zgUrce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuliip projeleri / etkinlikleri

e Yiligerisinde sergi dizenlemek.

o Resim yarismalarina katiimak.

o Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.
o Sergi ve mozelere geziler dizenlemek.



SINIF: 1-2-3-4

SERAMIK

KAMPUS: BTK - BGK - BOR

Seramik KulobUnon éncelikli amaci; seramik sanatinin temel teknik ve yon-
temlerini 6grencilerimize ogretmek, yaratici dustnme becerilerini gelistire-
rek 6zgurce dusincelerini ifade etmelerini saglamak ve bu sayede 6zgin
yaratici galismalar yapmalarina yardimei olmaktir.

Kuguk kas gruplarini gelistirmek amact ile baglayan kil ¢alismalari daha
sonra farkl sekillendirme ve dekor tekniklerini de igine alarak sanat eserini
inceleme, yorumlama ve bakis agisi kazandirmayi hedefleyen bir program
izleyerek sanat vizyonuna sahip bireyler yetistirmeyi hedefler.

Kuliip amaglan

o iki ve Ug boyutlu caligmalar yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden,

e Elestirel ve yaratici dusinme yonlerini gelistiren,

o Gorsel sanat calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve guvenli bir sekilde kullanarak dosuncelerini
ifade eden,

o Gorsel sanatlara ait klturel mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuliip projeleri / etkinlikleri

e Yiligerisinde sergi duzenlemek.

e Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.

e Sergi ve muzelere geziler dozenlemek.

SINIF: 1-2-3-4

KUKLA YAPIMI

KAMPUS: MAR

' . Kukla Kulubonin éncelikli amaci; 6grencilerimizi gegmisten gu-
F " nomoze bir kiltor mirasi olan kukla sanati ile tanistirip, onlarin
gl = ., guelu yanlarindan biri olan yaraticiliklarini ve hayal giglerini

,_.';-‘ gelistirmelerine yardimei olmaktir.

Kuliip amaglan

e Kukla yapimi galismalari ile gok boyutlu disinme yetenegini gelistiren,

e Duygu ve dUsUncelerini 6zgurce ifade eden,

o Grup etkinlikleriyle beraber sosyal iligkilerini giglendiren,

e Olaylari ve davraniglari taklit etme becerisiyle dUsunme kabiliyeti gelistiren,

o Gorsel sanat galismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve givenli bir sekilde kullana-
rak dUsuncelerini ifade eden,

o Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat kUltur0 ve estetik bilincini hayatlarinin
her alaninda kendilerini 6zgUrce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuliip projeleri / etkinlikleri
o Kukla yarisma ve festivallerine katilmak.
e Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.



BEDEN EGiTiMi iLKOKUL KULUPLERI

HALK OYUNLARI

SINIF: 1-2-3-4

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

ilkokulumuzun her seviyesinde agtigimiz Halkoyunlari kulibu-
mozde dgrencilerimiz, geleneksel ve modern halkoyunlarimiz ve
mozigimizi 6grenirken ayni zamanda takim galigmasini, 6zgiven
geligimini birlikte bagarmanin mutlulugunu da yasarlar. iTK olarak
kendi k0ltOromuze sahip ¢ikmanin énemini bilen gegler yetigtir-
mek misyonumuzun énemli bir pargasidir.

Halkoyunlari kulUbU sosyallesmeyi ve ekip ruhunun olugmasini
saglar. Koordinasyon, estetik ve ritim duygusunu gelistirir. Kisiye
dzguven asllar.

SINIF: 1-2
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Mimik, muzik, duygu ve dekor sanatlarinin ileri standartta birles-
tirilerek kullanan bir tiyatro gosterisi olarak tanimlanabilir. Cocuk-
larimizin erken yasta durus kazanmalari, sanata yatkin olmalari
ve belirli bir vicut disiplini kazanarak bunu hayata yansitmalar
hedeflenmektedir. Bale muzik ve duygunun harmanlandidi disiplin
ve galisarak estetik ve zarafetin birlestigi 6zgur ruh sanatidr.

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

“Satrang tahtasi insan zihninin jimnastik salonudur.” (PASCAL)
Satrang, dunya Uzerinde var oldugu tarihten bu yana hep gize-
mini koruyan ancak oynayan kisilere egitim yéninden gok biyUk
beceriler kazandiran bir spor daldir. Dikkatli bakildiginda ise yo-
rarlarinin Milli Egitimin Temel ilkeleri ile ortak birgok yonOnon oldu-
gunu gérebiliriz. izmir Tork Koleji’nde Satrancin kisilere bir yagam
felsefesi, bir dugince bigimi kazandirdi§i esasindan yola gikilmis
ve ilk siniflardan itibaren uygulamaya konulmustur.

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

LATIN DANSI, salon dansi ve halk dansi olarak yapilan, Porto Riko
ve Kuba basta olmak Uzere Latin Amerika Ulkelerinden ¢ikan ve
dunyaya yayilmis olan danslarin hepsini birden ifade eden genis
bir ifadedir. 6grencilerimizin bale ve jimnastikle aldiklar disiplini
dansla sekillendirip ulusal uluslararasi festival ve yarismalara
katiimaktir. Latin dansi yapanlarda ritim, el-kol koordinasyonu ge-
listirirken, estetik ve zarafetin oldugu hizli disinme becerisini ka-
zandiran bir danstir. Ogrencilerimiz ritme kendini birakip sahnenin
renkli dinyasinda esnekligini ve Latin dans sevgisini kullanarak
yildiz gibi parlarlar.



SINIF: 3-4

FUTBOL

KAMPUS: MAR

Ogrencilerimizin enerjilerini bir takim ruhu ve belli kurallara uya-
rak oynayip atabilmeleri igin agti§imiz futbol kulibunde birlik ve
beraberlik iginde iyi zaman gegirmelerini hedeflemekteyiz. Dénem
icinde yapilan etkinliklerle 6grencilerin sosyallesmelerini, kazan-
ma ve kaybetme duygularinin gelismesi, ayni zamanda birlikte
olabilmeyi ve zaman gegirmeyi 6grenmelerini hedeflemektir.

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Bedeni, fiziksel yapisini duzeltme ve geligtirme amaciyla dozenli
hareket ettirme sanatidir. Bedeni geviklestirmek ve giglendirmek
icin yapilan aligtirmalarin toma, idman ve koltorfizik hareketleri
jimnastigin kapsamina girer. Jimnastik yapan Gocuklarin Koor-
dinasyon, esneklik artarken mozik esliginde denge ve ritim duy-
gusu artar. Ayrica eklem saghg ve kas gelisiminde bOyuk etkisi
vardir.

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Bir grup icerisindeki kisilerin, Herhangi bir seyi/konuyu (duygu,
dusince, davranig, yasanti, olay, olgu, kisi, yer, kavram, soyut ya
da somut herhangi bir sey) kendi yasantisal sireglerinden faydala-
narak, dramatik an/anlar igeren rol oynama, dogaglama ve oyunsu
sUregler yoluyla bir kurgusal gergeklik igerisinde, anlamlandiriima-
s1, deneyimleyerek yapilandirmasi, canlandirmasidir.

Kisaca yaratici drama; Egitim, 6gretim, farkindalik ve gelisim alan-
larinda insanlarin yaparak yasayarak, deneyimlemesine ortam ya-
ratan bir yontemdir. Uyum, 6zgiven, karar verme becerilerini kazandirma, farkl olay ve durumlarla ilgili deneyim
kazanma, yeni bakis agistyla inceleme, bireyler arasi farklara hosgériyle bakabilmeyi sadlama, iginde yasanilan
dunyayi daha kolay ve somut olarak gérmeyi ve anlamayi saglama.

e Yaraticilik ve estetik gelisimi saglama

o Elestirel dsUnme yetenegi gelistirme

o Sosyal gelisim ve birlikte galisma becerisi gelistirme

o iletisim becerileri gelistirme

o Moral degerleri gelistirme

o Kendini tanima

o Problem ¢ézme becerilerini gelistirme

e Dil becerilerini gelistirme

e Sanat anlayisi ve ruhunu kazandirmak

e Hayal gucOnu gelistirme

o Dinleme becerilerini gelistirme

e Olaylari dederlendirme yetenegi kazandirma

o insanlarin diger insanlar, durumlar ve dogal olaylar hakkindaki gézlemlerini gelistirmek
e Bireylerde, grup planlamasi, grupla karar verme, yeni ¢ozimler Uretme yetenegi gelistirme
o Empati becerisi gelistirme olarak 6zetlenebilir.



ORTAOKuL
KULUPLERI

KAMPUSLERIMIiZ

: Bahattin Tatis KampusU
: BUyUkcigli Kampusu
: Bornova Kampusu

: Manisa Kampusu
: Marmaris Kampusu *




Dogadaki son gocuk sen olsaydin ne yapardin?
Dogayla anlamli bir bag kurmak ve hizla yayilan dogaya dénos
hareketine sen de katiimak istiyorsan “Dogadaki son gocuk “ sen
. ol. Kulip g¢aligmalarimizda, sorgulama temelli 6grenmeyi hedef
alarak guncel olaylar hakkinda sorular ve tartigsmalar ile 6gren-
cilerde merak uyandiriyoruz ve dgrencilerin arastirmasi, sunmasi
ve ¢6zUm Uretmesini sagliyoruz. Bdylece guncel doga olaylarini
yakindan takip edebilen ve yeri geldiginde tepkisini gosterebi-
len, farkl ve farkindalik yaratan bireyler olarak kendilerini ge-
listirmelerini sagliyoruz. Ayni zamanda égrencilerimizi ekoloji ile
tanistiriyoruz. Toprakla ugrasip kendi ektikleri bitkilerin biyume
= . ““ asamalarini yakindan izlemelerini sogllyoruz KulUp ¢aligmalarini
okulumuz serasmda ve fen laboratuvarinda yapiyoruz.Yakin gevremize, Universitelerin ziraat ve fen fakiltele-
rine geziler duzenleyerek yetkililerden bilgi aliyoruz.Gevrenin Geng SozcUleri Programi, Ortaokul Tema Egitim
Programi, Su Kdsifi Programi gibi gevre egitim programlarini takip ediyor ve bu programlarda uygulanan yaris-
malara katiliyoruz.

E-Twinning KulUbU 6gretmen ve 6grencilerin bir araya gelerek
projeler yaptigi veya var olan projelere dahil olabildikleri ulusla-
rarasi bir platformdur. Ogrenciler bu kulpte akranlariyla tanigip
yeni arkadasliklar gelistirebilir, isbirlikgi galismayla bir takimin
parcasi olabilir, farkh Ulkelerden akranlariyla iletisim becerilerini
gelistirerek yabanci dillerinin gelisimine katkida bulunabilirler.
Ayni zamanda problem ¢6zme, bilimsel duginme, biligsim tekno-
lojilerini kullanma ve duygusal beceriler gelistirme bu kulibin
temel amaglarindan biridir. E-Twinning Kulibd’ni tercih eden 6g-
renciler molakatla kulUbe alinacaktir.

KulibUmuz ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina proje ve fikir
gelistirmeyi amaglamaktadir. Ug boyutlu yazicilar, gérsel tasarim
programlari ve mikroislemci denetleyiciler gibi araglari kullanarak
hazirlayacagimiz projelerimizi gelistirirken ayni zamanda proje
gelistirme basamaklarini da 8grenecegiz. Proje tabanl 6§renme
gerceklestirirken sadece milli editim programinda yer alan bilgi-
leri pekistirmekle kalmayip ayni zamanda ilgi duydugumuz ya da
arastirma yapmak istedigimiz konular hakkinda da bilgi sahibi
' olma sansi elde edecegiz. Farkl bilissel, duyussal ve psikomo-
tor becerileri gelistirerek her dgrenciye proje hazirlama firsatinin

sunmaktadir. Arastirma tekniklerinin, raporlamanin ve sunum becerilerinin, yaparak yasayarak égrencilere ka-
zandirnimast, bilimsel yaklagim becerilerinin yayginlastirimasi hedeflenmektedir. isbirlikgi 6grenme yaklagim-
lari ile proje tasarlayan édrencilerimiz ile Teknofest, Robotex, TUBITAK vb. yarismalarda okulumuz ve Glkemizi
temsil etmek hedeflenir.




Bir egitim yil boyunca uygulanabilecek en basarill kulup aktivitelerin-
den biri olan PSSP ya da KOBP (Kardes Okullarla Bilim Programi) 2002
yilindan bu yana, dunyanin dért bir yanindan uzay bilimleri ve uzay
yolculuklarina ilgi duyan égrencileri bir araya getirmektedir. NASA te-
melli 6grenme materyalleri, STEAM ve proje tabanli dgretim yontemleri
kullanilarak yapilan bilimin yani sira KOBP, karsilikl kUltur aligverigine
ve yabanci dil gelisimine de muazzam derecelerde katkida bulunmak-
tadir.

Bugune kadar KOBP’na Bulgaristan, Kanada, Italya, Litvanya, Polon-
ya, Turkiye, Slovenyaq, Birlesik Krallik ve Amerika‘daki okullardan ge-
len 6750’den fazla ddrenci katiimigtir. Uzay Kampi Torkiye’nin Dijital

Ogrenim Merkezi, farkl Ulkelerdeki iki okul arasinda video konferanslar gergeklestirerek, katilimeilara birbirleri ile
gorusme ve birlikte galigma firsati sunar. Uzaktan Egitim Uzman’inin moderatdrl0gunde yapilan bu ¢aligmalarda 6§-
renciler, hem uzay ve uzay bilimleri hakkinda bilgilendirmeler alirlar hem de yapmig olduklari projeleri paylasma
firsatina erigirler. Programda uzay kampi tarafindan bulunan bir kardes okul ile proje yortolor. Yil boyunca siren
egitim programi suresince birbiriyle etkilesimde olan iki okul ayni anda video konferanslara katilir. Programa katilan
ogrenciler, temmuz ayinda Uzay Kampi Turkiye’de dizenlenen ve E-Pal haftasi olarak adlandirnlan alti gonluk 6zel
kamp sezonuna da yatili olarak katilirlar. Bu sayede bir sezon boyunca ekranda gorustukleri arkadaslariyla yoz yuze
tanigma firsatina da erigirler. Bu haftada katiimeilar, birgok Ulkeden gelen diger 6grencilerle de tanigir ve “Bilim Fua-
r” sirasinda program suresince tamamladiklari takim projelerini paylagirlar.

Degisen dunya standartlarinda analitik ve mantiksal dosinme bece-
risi gelismis, hayal eden ve hayal ettidini Urine donustirebilen, 21.yy.
becerilerine uygun maker gocuklar yetistirmek oldukga 6nem kazan-
mistr.
KulUbumuzde Ureten gocuklar yetistirmek igin STEM galismalarina ve
ARDUINO kullanimina yer verilecektir.
Ogrencilerimiz ile su calismalar yapilacaktir:

Arduino ile temel elektronide giris bilgisi verilecektir.

Arduino setleri igerisinde bulunan sensérleri taniyarak islevlerini
6greneceklerdir.

GUnlUk hayatta kargilasabilecekleri problemlere ¢6z0m yollari arar-
ken hem STEM 6gretim basamaklarini uygulayacak hem de ARDUINO
yazilim dilini 6greneceklerdir.

Gelecegin Kasifleri Programi (Future Explorers Program-FEP), Uzay
Kampi Torkiye’nin Dijital Egitim Merkezi aracilifiyla yurUtolmektedir.
Bu merkez, uzay egitimini bir arag olarak kullanarak dgrencileri takim
calismasi ve uygulamal aktiviteler araciidiyla fen bilimleri, teknoloji,
muhendislik, sanat ve matematik konularina ydnelmeleri igin cesaret-
lendirir. MUfredatimiz, 6grencilerin evreni kesfederken ayni anda kendi
potansiyellerini de kesfetmelerini saglamak ve gelecek neslin késif-
lerini yetistirmek Uzerine kurulmustur. Program dgrencilerin kendile-
rini gevreleyen evreni kesfetmelerini saglarken ayni zamanda kendi
potansiyellerini fark etmelerine yardimei olarak yeni nesil kasiflerin
ortaya gikmasini saglar.

Program igerigi:

NASA temelli egitim materyalleri

Video konferanslar

Uzay Kampi Turkiye'de gergeklesecek olan Gelecegin Kasifleri Zir-
vesi’‘ne katihm




Kulibumuzun amaci;Fen Bilimlerini seven, sorgulayan ve populer
bilime merak duyan dgrencilerimizi gesitli ulusal ve uluslararasi
yarismalara hazirlamaktir. Okulumuzu bu yarigmalarda temsil
edecek 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerden olugan takimimizi olugtur-
maktir. calismalarimiz; Ogrencilerimize baslangigta sahip olmalar
gereken temel Fen Bilimleri konulari anlatilir. Yarigmalara yonelik
Fen Bilimleri kazanimlari lise dUzeyinde ayrintili anlatilir. Biyoloji,
Kimya, Fizik, Yer Bilimi, GCevre Bilimi ve Astronomi alaninda kap-
samlh ders anlatimlarindan sonra égrencilerimizin istenilen bilgi
birikimine sahip olmasi saglanir. Ggrencilerimiz Ust dizey Fen
Bilimleri konulart ile tanistirilip, katilacaklar yarismalarda zaman
igerisinde benzer ¢ozebilir hale gelir.

Fen Bilimleri Ulusal ve Uluslararasi Yarigmalar

Tales « Urfodu « Bilim Olimpiyatlari « TObitak

-- .. 4 ? Gelisen teknoloji ile yapay zekd hayatin iginde birgok alanda
v kargimiza ¢ikmaktadir. Gelecekte birgok meslek yapay zekd ile
* ' i entegre olacak ve yeni meslek gruplari ortaya ¢ikacaktir. Yapay

I[k 4 1 zekanin ne oldugu, nerelerde kullanildi§i konusunda bir biling

i olugturmak baslica hedeflerimizdendir. Yurt igi ve yurt digi birgok

proje yarigsmalarina katilip, hazirladi§i projeyi sunmak égrencinin

(> gelisimindeki kilometre taslarindandir. Arastirmayi seven, bir so-
~ o S el rununa farkli g6zom Uretme konusunda agik fikirli olan 6grenciler
f, 'k bu kulupte farkli deneyimler yasayacaklardir. Ogrencileri yapay

zekayi olusturan algoritma ve kodlama konusunda belirli bir sevi-

H‘“’\. h yeye getirmek, gelecekte kariyer planlamasina katki saglayacak-

«_\\ tir. Ulkemizde gesitli Universitelerde yeni agilan yapay zeké mo-

- hendisligine ilgisi olan dgrenciler bu sekilde yonlendirilebilecektir.

Ust DUzey Matematik ve Matematirk Yarisma Kulobimizin amacy;
8. Sinflarimizin Liseye Gegis Sinavi‘na hazirlandi§imiz bu énemli yi-
Iinda o6grencilerimize zorluk seviyesi yuksek LGS formatinda yeni
nesil sorularin ¢6zulecedi ek zamanlar yaratmak, matematigi seven,
sorgulayan ve matematiksel igslemlere ilgi duyan 6grencilerimizi gesitli
ulusal ve uluslararasi yarismalara hazirlamak, okulumuzu matematik
yarismalarinda temsil edecek takimimizi olusturmaktir. 8. Sinif 6gren-
cilerimizden olusan kulobUmuzde 6grencilerimize baslangigta sahip
olmalari gereken temel matematik konulari anlatilir, bu anlatimda bir
Ust sinif seviye bilgilerine de yer verilir. istenilen bilgi birikiminin sag-
lanmasinin urdlndun LGS soru formatinda Ust dozey matematik sorulari, 6grencilerimizin katilacagi Ulusal ve Ulus-
lararasi Matematik Yarigmalarinin gegmis yillarina ait sorulari ¢6zolor. Ogrencilerimiz Ust duzey matematik beceri-
lerini 8lgen sorular ile tanigtirlip, katilacaklari yarismalarda zaman iginde benzer sorulari ¢ézebilir hale gelir. Gauss
Contest, Urfodu, AMC8, Kanguru, Tales, TUbitak ... gibi ulusal ve uluslararasi yarisma ve sinavlara bagvurulari yapilip
14 katiimlani saglanir.




SINIF: 5-6 SINIF: 7
KAMPUS: BTK - BOR - KAMPUS: BTK - BGK - BOR -

UST DUZEY MATEMATIK

MAR- MAN MAN - MAR

Ust Duzey Matematik KulibUmizon amaci; beceri temelli matema-
tik sorularinin ¢ozulecedi ek zamanlar yaratmak, matematigi seven,
sorgulayan ve matematiksel islemlere ilgi duyan ogrencilerimizi gesitli
ulusal ve uluslararasi yarismalara hazirlamak, okulumuzu matematik
yarismalarinda temsil edecek takimimizi olusturmaktir.

Kulibumozde, 6grencilerimize baslangigta sahip olmalari gereken te-
mel matematik konulari anlatilir, bu anlatimda bir 0st sinif seviye bilgi-
lerine de yer verilir. istenilen bilgi birikiminin saglanmasinin ardindan
" Ustduzey beceri temelli matematik sorulari, 6grencilerimizin katilaca-
. @1 Ulusal ve Uluslararasi Matematik Yarigmalarinin gegmis yillarina ait
sorulari ¢6zulor. Ogrencilerimiz Ust duzey matematik becerilerini 6lgen sorular ile tanistiriip, katilacaklari yarisma-
larda zaman iginde benzer sorulari ¢ozebilir hale gelir. Gauss Contest, Urfodu, AMC8, Kanguru, Tales, TObitak ... gibi
ulusal ve uluslararasi yarisma ve sinavlara basvurulari yapilip katiimlari saglanir.

DESTINATION e
IMAGINATION KULBU KaMPUS: BTK- BGK

DUnyanin en bytk yaraticilik, takim galismasi ve ¢6zim gelistirme organizasyonu
olan Destination Imagination, ABD'nin 50 eyaletinde ve 40 farkli Ulkede uygulan-
maktadir. Destination Imagination takimlar yaratici ¢6zom gelistirme sUrecini ve
kullanacaklari araglan ddrenir, sectikleri takim yarismasi dalinda ¢ézomlerini gelis-
tirir ve dogaglama becerilerini gelistirmek amaciyla anlik projeler Uzerinde galigiriar.
Destination Imagination genel olarak dgrencilere takim galismasi, problem ¢ozme,
ishirligi, zamani iyi kullanma ve iletisim becerileri kazandirmayi hedefler. Bu hedefler
dogrultusunda takimlar 1yil boyunca anlik ve takim gérevlerine hazirlanir ve yerel
olarak duzenlenen turnuvalarda DAT (DITURK Avrasya Turnuvasl) ve ICC (Anik
Gorev Yarismasi) okullarini temsil eder. Yerel turnuvalarda birincilik alan takimlar
ABD'nin Kansas Eyaleti'nde her yil dizenlenen Global Finals yarismalarina katimaya
hak kazanirlar. 2018-2019 yilinda Di ortaokul takimimiz mGhendislik dalinda Turkiye 1.
Olup Amerikada’ki GLOBAL Finals a katilmistir.

Andlitik dusunme becerisine sahip, yaraticl, takim ¢alismasi yapabilecek, sabirli,
¢9z0m odakli, drama/dogaglama/ teknik alanlar ile ilgilenen, sorun gézmekten hos-
lanan égrencilerimizi kulubimUze bekliyoruz.

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Bilim Kahramanlari Dernegi, 6zguven sahibi, sorgulayan, takim ha-
linde toplumsal sorunlara ¢ézOmler Uretebilen bir genglik yetismesi
niyetiyle dunyada 80 Ulkede yapilan FIRST® LEGO® League (FLL) et-
kinligini Turkiye’de dUzenliyor. FLL etkinligi; tematik, bilimsel, sureg ve
takim galismasi odakli bir turnuva olarak her yil daha fazla katilimel
ve gonullyle hayata gegiriliyor. Turnuvalara katilacak 4-10 kisiden
olusan takimlar, robot tasarlayip, program yaziyor, arastirmalar so-
nucu 6zgun ¢dzUmler Uretiyor, teatral sunumlar yapiyor, sUreg iginde
kazan- kazan tavirlari igsellestirerek, kullaniyor ve yayiyor. Takimlar
once yerel, sonra basarilarina gore ulusal ve uluslararasi turnuvalara
katilma firsati elde ediyor.

Amag: ¢ Robot tasarimi alaninda gelismek e inovatif gézomler Gretmek
o Ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina katiimak

Ogrencilerde aranan ozellikler
o FLL alaninda 6nceden galisma yapmis olmak e ingilizce sunum yapabilmek
 Hafta igi ve hafta sonu danisman 6gretmen tarafindan belirlenen saatlerde galismak igin gonullu olmak



ARDUINO & RASPBERRY SINIF: 5-6-7

KAMPUS: BTK - BGK - BOR
P1 PICO PROGRAMLAMA «

Ogrencilerimiz Arduino ve Raspberry Pi Programlanabilir Kitler ile
gun0muz teknolojisini anlar, kavrar ve galisma prensiplerini 6gre-
nir. Urettikleri projeler ile teknolojinin gelismesine katkida buluna-
rak gesitli platformlarda okulumuzu temsil eder. Bu kitleri kullana-
rak kendi Drone’ larini tasarlar. 3D yazici kullanarak saseden son
hale kadar tasarimdan yazilimina ve elektronik devre baglantilari-
na kadar her adimin égrencilerimiz tarafindan gergeklestirilecegi
calismalari igerir. Okulumuzda dizenlenecek ITK Drone Fest ve
farkl yarismalarda okulumuzu temsil ederler.

Bu kulGbumuzde ayrica yapilacak olan Drone vb projelere gerekli
tum aksani 3D modelleme tekniklerini detayl kullaniyor olacagiz.
Sizlerin tasarimlarini okullarimizda var olan 3D yazicilarimizdan
baskilar alarak projemize monte edecegiz.

I

1.Kendi Drone larimizi yapacagiz.

Bu kitleri kullanarak kendi Drone’ larimizi tasarlayacagiz. Bu kulibimiz 3D yazici kullanarak gaseden son hale
kadar tasarimdan yaziimina ve elektronik devre baglantilarina kadar her adimin 6grencilerimiz tarafindan ger-
ceklestirilecegi cullsmolurl icerir.

2. Mekanik Eller yapacagiz.

Sosyal sorumluluk projesi olan uzuvlari olmayan kisilere 3D modelleme yaparak hazirlanan protezler 3D yazici-
lardan baskilar alinarak proteze ulasimi olmayan kisilere destek saglayacagiz

Asamalar:

» Programlamaya Giris e 3D tasarim e Elektronik devre elemanlarini kullanma e Sensérler e Montaj e Yazilimin
YUklenmesi e Kontrol

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

Piyano ¢almak sayesinde gelisen el-géz koordinasyonu, guzel el
yazisi yazma yetenegi saglar, Gocuklarimizin  8zguvenini artira-
rak hafizasini guglendirir. Piyano ¢almak

gocuklarimizin gabuk odaklanmasini sagladigi gibi ,parga ¢al-
mayi takip etmek,konsantrasyon ve odaklanmay! gelistirir. Ayni
zamanda okudugu notayi dogru olarak galmak ve dogru tempoyu
bulmak da ¢ocuklarimizin dikkatini arttirir.

Piyano ¢almak gocuklarin okulda Fen, Matematik ve Muhendislik-
le ilgili konulardaki basarisini arttirir.

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

Plato derki, ben gocuklara fizik, felsefe dgretirim ama en dnemlisi
mozik égretirim ¢Unki mozik 6grenmeye agilan kapilarin anahta-
ridir.

Dersin amaci 6g§rencilerimizi temel keman g¢alma teknikleri ile ta-
nistirmaktir. Ogrencilerimiz ilerleme kaydedebilmek igin dizenli
ve disiplinli galigmalari gerektigini 6grenirler. Ders ayni zamanda
6grencilerimize keman g¢aldirarak onlarin mozige olan egilimlerini
arttirmayi hedefler.



SINIF: 5-6-7-8

KAMPUS: BTK - BGK - BOR -MAN - MAR

Gitar, parmakla veya pena ile ¢alinan, esasen sekiz sekline ben-
zeyen, yan kisimlari oval, sap Uzerinde ses perdeleri olan, telli bir
¢algi torodur.

Gitarlar genelde alti tellidir ve farkli gesitlerdeki agag turlerinden
yapilabilirler. Gitar neredeyse her turlo mozik toronde kullanilan
bir mozik aletidir. Gengler arasinda ¢ok populer olan bu enstrima-
ni 6zellikle muzik temel bilgileri ile baslatarak ilgisi olan &§rencile-
rimizin ileriki yillarda bu alanda kendilerini daha iyi geligtirmelerini
istiyoruz. Gitar Kulubi’'ni segecek dgrencilerle birlikte yil boyun-
ca nota ve mozik bilgileri isiginda ezgi, ritm ve akor ¢aligmalarini
‘ gelistirerek iyi bir repertuar olusturmayi, kulOp saatlerini eglen-

celi ve 6gretici bir ortam dénUstirmeyi hedeflemekteyiz.

SINIF: 5-6-7-8

ORKESTRA

KAMPUS: BTK - BGK

Orkestra kulUbUmoz 6grencilerimizin mozik ve ritim duygularini
gelistirmenin yani sira yaraticiliklarini ve birlikte uyum igerisin-
de muzik icra etmelerini saglamayi hedeflemektedir.

Bununla birlikte dgrencilerimiz, orkestra kulibunde dizen ve
disiplin igerisinde grup ¢alismalari yapar. Bu da orkestra kural-
lari gergevesinde moziksel seviyelerini arttirmalarini ve bir 0ron
ortaya ¢ikararak basarabildiklerini gérmelerini saglar.

Orkestra kulUbune katilan é§rencilerin enstriman egitimi almis
ve belli bir seviyeye gelmis olmalari gerekmektedir.

Yil iginde yapilan tim ¢alismalar yil sonunda sahnede sergilenirken, 6grencilerimiz ulusal ve uluslar arasi ya-
rismalara katilarak okulumuzu temsil etme firsati bulur ve sahne tecribesiyle galismalarini pekistirmesi he-
deflerimizdir.

SINIF: 5-6-7-8

KAMPUS: BTK - BGK - BOR -MAN - MAR

Muzik aletlerinin belki de en gosterislilerinden olan Nefesli Galgi-
lar ézellikle Bando gruplari arasinda gok populerdir.
Okulumuzda Bando galismalarimiz kigUk yasta égdrencilerimiz
ile baglamaktadir. Ogrencilerimizin bir enstriman ¢almasi g¢ok
onemli ve misyonumuzun gerektirdigi bir etkinliktir.

Bando dgretmenlerimiz tarafindan istekli dgrencilerimiz segtikleri
bir nefesli ¢alg konusunda egitileceklerdir.

Cocuklarimizin  sahne deneyimi edinmeleri 6z disipline sahip
olmalari, temel muzik teori bilgilerini gelistirmeleri birlikte muzik
yapabilme, takim olabilmek hedeflerimiz arasindadir.




GORSEL SANATLAR BOLUMU ORTAOKUL KULUPLERI

H 1IDIT SINIF: 5-6-7
RESIM KULUBU ;

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Resim kulUbunun éncelikli amaci; 6grencilerimize sanat koltoro-
nu ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, dosunce ve izlenimlerini
6zgurce ortaya koyabilmelerini saglamak ve resim tekniklerini 6§-
renmelerine yardimei olmaktir.
Cizim becerileri gelismis, elegtirel ve estetik bakis agisiyla sa-
natsal etkinliklerin igerigini anlayip, bilingli bir sekilde takip
eden bireyler yetistirmek, resim kulobOnun bir diger hedefidir.
Kulip amaglan
e Resim uygulama ¢alismalari yaparak, kendini sanat dili ile ifade
; eden,
o Gorsel salgl ve birikimlerini sanatsal anlatimlara dénUsturebilen,

" A l;;, f o Elegtirel ve yaratici duginme yoénlerini gelistiren,

- o Gorsel sanat ¢alismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile
teknolojiyi etkin ve guvenli bir sekilde kullanarak dosincelerini ifade eden,
e Gegmisten ginumize miras kalan sanat eserlerinden haz alabilen ve onur duyan,
e MUze ve sergi ziyaretlerini igsellestirmis, gincel sanat olaylarini takip eden,
o Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iligkilendirerek, edindikleri sanat kiltirs ve estetik bilincini hayatlarinin
her alaninda kendilerini 6zgUrce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.
Kulip projeleri / etkinlikleri
e Yiligerisinde sergi d0zenlemek. ¢ Resim yarismalarina katiimak. e Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi
olmak. e Sergi ve mizelere geziler diozenlemek.

SINIF: 5-6-7

SERAM“( KULUBU KAMPUS: BTK - BCK - BOR

Seramik Kulobunon éncelikli amaci; seramik sanatinin temel tek-
nik ve yontemlerini 6grencilerimize dgretmek, yaratici disinme
becerilerini gelistirerek 6zgurce dugUncelerini ifade etmelerini
saglamak ve bu sayede 6zgUn yaratici galismalar yapmalarina
yardimel olmaktir.

KUgUk kas gruplarini gelistirmek amaci ile baglayan kil galisma-
lari daha sonra farkh sekillendirme ve dekor tekniklerini de igine
alarak sanat eserini inceleme, yorumlama ve bakis agisi kazan-
dirmayi hedefleyen bir program izleyerek sanat vizyonuna sahip
bireyler yetigtirmeyi hedefler.

Kulip amaglan

o iki ve Ug boyutlu ¢aligmalar yaparak, kendini sanat dili ile ifade
eden,

o Elestirel ve yaratici dosinme yonlerini gelistiren,

o ishirligi yapma, paylasma, sorumluluk alma, kendine saygi duydugu kadar baskalarina da saygr duyma bi-
linci olan,

e Ulusal ve evrensel degerleri taniyip,anlayabilen,

e Gorsel sanat ¢alismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve givenli bir sekilde kullana-
rak dUsuncelerini ifade eden,

o Gorsel sanatlara ait kiltorel mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kulip projeleri / etkinlikleri

e Yil igerisinde sergi dizenlemek.

e Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.

e Sergi ve muzelere geziler dizenlemek.



FOTOGRAF KULUBU

T

b .

|

SINIF: 5-6-7

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Fotograf KulUbUnin 6ncelikli amacy; 6grencilerimizin fotograf
sanatina ve dider gorsel sanatlara ilgi duymasini saglamak, bak-
mak ve gérmek edimini, yaratici bir eyleme dénustirmek konu-
sunda yardimei olmaktir.

Kulip amaglan

e Fotograf uygulama ¢aligsmalar yaparak, sorgulayan, elestiren,
analitik d0s0nen ve sonug ¢ikaran,

e Sanat fotografi ile siradan fotograf arasindaki farkin, kriterlerini
kavrayan,

e Sanatsal yaraticihgin, kolturel ve diger sanatlarin birikimiyle ge-
listirilebilecedini anlayan,

o Elestirel ve yaratici dosunme yoénlerini gelistiren,

o Gorsel sanat galismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile

teknolojiyi etkin ve guvenli bir sekilde kullanarak dosUncelerini ifade eden,

o Gorsel sanatlara ait kiltorel mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan,

o MUze ve sergi ziyaretlerini igsellestirmis, gincel sanat olaylarini takip eden,

o Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat kultori ve estetik bilincini hayatlarinin
her alaninda kendilerini 6zgUrce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuldp projeleri / etkinlikleri

o Yiligerisinde fotograf yarismasi duzenlemek. e Yil igerisinde sergi dizenlemek. e Fotograf yarigmalarina katil-
mak. e Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak. e Sergi ve mizelere geziler duzenlemek.

BEDEN EGiTiMi ORTAOKUL KULUPLERI

VOLEYBOL

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

“Satrang tahtasi insan zihninin jimnastik salonudur.” (PASCAL)
Satrang, dunya Uzerinde var oldugu tarihten bu yana hep gize-
mini koruyan ancak oynayan kisilere egitim yoninden ¢ok buyuk
beceriler kazandiran bir spor daldir. Dikkatli bakildifinda ise ya-
rarlarinin Milli E§itimin Temel ilkeleri ile ortak birgok yénonun oldu-
gunu gorehiliriz. izmir Tork Koleji'nde Satrancin kisilere bir yagam
felsefesi, bir dosunce bigimi kazandirdi§i esasindan yola gikilmis
ve ilk siniflardan itibaren uygulamaya konulmustur.

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Voleybol dzellikle son yillarda kazandigimiz uluslararasi basari-
larla daha ¢ok 6n plana g¢ikmig bir spor dalidir. Okulumuzda ise
bu spor dalinin en 6nemli amaglarindan biri, sporu sevdirmek ve
yayginlastirmaktir. Voleybol, genel anlamda her spor dalinin sag-
ladigi fiziksel gelisimi saglamakla birlikte; viocudun esneklik ka-
zanmasina diger toplu sporlara nazaran daha fazla yardimei olur.
Voleybolun psikolojik ve sosyal etkileri i¢ ige gegen iki kavramdir.
Voleybol iki baskin 6zellige sahiptir. Bunlardan birincisi takimlar
arasinda file olmasi sebebi ile voleybolun “siddete kapall” bir spor
dali olmasy; digeri de “takim sporu” olmasidir. Gocuklari siddetten
uzaklastirmak ve takim halinde hareket etmeyi 6gretir.
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SINIF: 5-6-7-8

STEP AEROBIK

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN

Step; muzik egliginde, tempolu agma germe hareketlerinden olu-
san bir spordur. Takim galismasidir.

Step tahtasi(platform) kullanimi ile hareket kombinasyonlarinin
mozige uyarlanarak yapilan aerobik egzersizleridir. iste, Step-a-
erobik sizlere mizik egliginde gok eglenceli bir ortamda spor yap-
ma, spor yaparken zevkle vakit gegirme imkdni saglamaktadir.
Kas kuvveti, el kol koordinasyonu, mozikle ritim egitimi ¢abukluk,
zaman yonetimi gibi gelisimlerimize saglar.

Gosteri yapmak ve okul takimin da yer almak isteyen égrencile-
rimizi destekler.

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

Ortaokulumuzun her seviyesinde agtigimiz Halkoyunlari kulobu-
mozde 6grencilerimiz, geleneksel ve modern halkoyunlarimiz ve
< mozigimizi 6grenirken ayni zamanda takim galismasini, 6zgiven
. geligimini birlikte basarmanin mutlulugunu da yasarlar. iTK olarak
kendi k0ltGrumize sahip gikmanin dnemini bilen gegler yetigstir-
mek misyonumuzun énemli bir pargasidir. Halkoyunlari kulibo
sosyallesmeyi ve ekip ruhunun olugmasini saglar. Koordinasyon,
estetik ve ritim duygusunu gelistirir. Kisiye 6zgiven agilar.

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Basketbol bir askin pesinden gitmektir. Basketbol bir tutkudur
ve basketbol bir sevgidir. Okulumuzdaki basketbol kulibune, bu
sporu 6grenip beceri ve yeteneklerini gelistirmek isteyen 6grenci-
leri bekliyoruz. Bu kulUpte basketbolun temel teknik bilgileri hem
teorik hem de uygulamali olarak verilecektir. Basketbol kulGbun-
de tek pota streetball maglari, 3 sayi sut yarigsmalari, yetenek
yarismalari ve basketbol turnuvalari dizenlenecektir. Hedefimiz
kulibimizo segen bitin odrencilerimize mosabakalarda iTK
formasini giydirmektir.

SINIF: 5-6-7-8

LATIN DANS KAMBGS] BT
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LATIN DANSI, salon dansi ve halk dansi olarak yapilan, Porto Riko
ve Kuba basta olmak Uzere Latin Amerika Ulkelerinden ¢ikan ve
dunyaya yayilmis olan danslarin hepsini birden ifade eden genis
bir ifadedir. Ogrencilerimizin bale ve jimnastikle aldiklari disiplini
dansla sekillendirip ulusal uluslararasi festival ve yarismalara
' katilmaktir. Latin dansi yapanlarda ritim, el-kol koordinasyonu ge-
listirirken, estetik ve zarafetin oldugu hizl dUsUnme becerisini ka-
zandiran bir danstir. 6grencilerimiz ritme kendini birakip sahnenin

i renkli donyasinda esneklidini ve Latin dans sevgisini kullanarak
yildiz gibi parlarlar.



MODERN DANS

SINIF: 5-6-7-8

KAMPUS: BTK - BGK -MAR

Masa Tenisi kisiye refleks kazandirmasi, gerginlikten kurtarmasi,
hizli ve dogru karar verebilmeyi sadlamasi, iradenin gelismesine
yardimei olmasi, uzun sireli dikkat becerisini gelistirmesi, disiplin
kazandirmasi, el-g6z, el-ayak koordinasyonunun gelismesinde
6nemli katki saglamasi gibi birgok faydasini sayabilecegimiz ar-
tist vardir. Masa tenisi hareket, motor beceriler ve strateji alan-
larindan sorumlu beynin pargalarinin daha iyi galismasini saglar.
Cevikligi ve esnekligi de arttirir. Masa tenisi oynamak kemik ve
kas yapisini geligtirir.

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BGK - BOR - MAN - MAR

Dans etmek dans ile var olmaktir. Modern dans bale temelli bir
dans torodor. Dans bir duygu yada diosunceyi iletmek yada bir
oykUy0 mozik esliginde anlatmak igin yapilan hareket etme sa-
natidir. Modern dans kulUbonion amaci égrencilerimize mozik,
koordinasyon kavramlarinin ve ritmin bir arada kullanildigi ken-
di yaraticiliklarini gelistirebilecekleri bir ortam sunmaktir. Ayrica
olusturulan koreografilerle yil sonunda g¢ocuklarimizin aktif rol
almasi amaglanmisgtir.

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BCK - BOR

YUzme sporu; belirli boyutlarda havuzlarda bedenin kulag ve

- ayak hareketlerinden baska bir yardm almadan su igerisinde

yuzulerek yapilan spor dalina verilen isimdir. YOzerken vicu-
dunun neredeyse tOm kaslari ¢aligir. Bu nedenle yizme sporlari
en faydali spor branglari olarak kabul edilir. Herhangi bir adirlik
kullanmadan sadece suyun direncine karsi uygulayacagin kuv-
vet ile kaslarini gelistiren bir spordur. Bu sebeple yogun ders tem-

- posundan uzaklagmak rahatlamak ve odaklanmanin artmasi igin
| havuzumuza bekliyoruz.
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SOSYAL BiLGILER B0 ORTAOKUL KULUPLERI

SOSYAL SORUMLULUK SNE: 5-6.7-8
VE GEVRE KAMPUS: BGK - MAN

“Yarin daglarin yerini degistirecegini hayal ediyorsan buginden
kUguk taslarl kaldirmaya baglamalisin. “Sosyal Sorumluluk ve
Cevre KulUby’nOn Uyeleri olarak bilingli, duyarl, farkl yasamlara
kapilarini agabilen ve bunu bir yagam bigimi haline getirebilen
bireylerin, toplumlari ileriye gdtirecedine inaniyor ve ozellikle
“Gevre” konusunda “Toplumda fark yaratan” , # insanhk igin hayal
kurabilen ” bireyleri taniyarak bize kilavuz olabilecek dinyalarin
icinde yer almak istiyoruz.

Dogamizi, gevremizi korumak, gelecek nesillerimize aktarabilmek
adina ¢ok 6nemli adimlar atmak istiyoruz. Sadece kendi okulu-
muzda degil yakin gevremizdeki insanlarda da farkindalik yara-
tarak durumun 6nemini aktarmallyiz. Bu anlamda sizlerin destegi,

duyarlii@i bizim igin gok dnemli.

Sosyal Sorumluluk ve Cevre Kuliby programimizda 6§rencilerimizin 6grenme strecine aktif katiimi esas alin-
mistir. Kulup derslerimizde dgrencilerimizin konuyla ilgili bilgilerini, duygularini, gézlemlerini, deneyimlerini ra-
hatga ifade edebilecekleri uygun bir ortam olusturulur. Uygulamalarda &§rencilerimizin gézlemlerinden yola
cikarak deneyimlerini ifade etmeleri, 6grendiklerini sorgulamalari ve bunlari sinif iginde tartigmalari ayrica
yakin gevresinin( sinif igi, okul ve okul dis1) korunmasina yénelik Uzerine digen gérev ve sorumluluklari yerine
getirmesi beklenir. Kulup dersleri uygulanirken hem égrencilerimizin hem de 6gretmenlerimizin aktif olacagi
6grenme ortamlari esas alinir.

Cevremizde, donyamizda yasadigimiz olumsuzluklara empatiyle yaklasabilmek éncelikli hedefimizdir. Birlikten
kuvvet dogar, bir elin nesi, iki elin sesi var sloganiyla takim galismalarimiz ve is birli§imizle daha guzel, yosa-
nabilir bir gelecege var misiniz?

SINIF: 5-6-7-8

KAMPUS: MAR

Arilarin macera dolu dUnyasini kesfetmek istemez misiniz?

Eger arilar yok olursa insanlarin sadece 4 yil daha 6mri kalacak!
(Einstein)

Ari olmazsa bitki, hayvan, insan olmaz! Neden mi? Cevabini kuli-
bUmozde birlikte bulacagiz.

Etrafiniza bakin. Arilari gériyorsaniz sizin igin yagam var demek-
tir. Arilarin farkina varalim ve onlari yasatmak igin ¢abalayalim.
Unutmayalm! Arilar varsa yarinlar da var!

Amacimiz; arilarin, dogadaki dengenin sirdirilebilmesi igin ya-
samimizdaki 6nemi, ekosisteme katkilari, arilarin ve yasam alan-
larinin korunmasi ile ilgili farkindalik yaratmaktir. Ortaokul 6§-
rencilerimize yonelik bu gergevede egitim igerigi ve malzemeleri

gelistirmektir.

Peki aricilik ve arilar ile ilgili neler yapilabilir? iste tam da bu noktada aricilik kulibomoz igerisinde dgrencileri-
mizle birlikte yaratici ve harika ¢galismalar yapmayi planlyoruz.

KulUp galismalarimiz igerisinde ;

Arilarin yasami ve dogaya katkilariile ilgili gerekli sunumlar yapilip farkindalik olugturmak,

arilar ile ilgili afis, gésteri, drama hazirlamak, simUlasyonla aricilik deneyimi yasamak, ari neslinin devami igin
dogaya kekik ve gam agaci tohumlari birakmak gibi pek gok igerik yer alacaktir.



DESTINATION
IMAGINATION

SINIF: 5-6-7

KAMPUS: BTK

DUnyanin en biyuk yaraticilik, takim calismasi ve ¢dz0m gelistirme organizasyonu
olan Destination Imagination, ABD'nin 50 eyaletinde ve 40 farkli Ulkede uygulan-
maktadir.

Destination Imagination takimlari yaratici ¢dz0m gelistirme surecini ve kullanacakla-
n araglar ddrenir, segtikleri takim yarismasi dalinda ¢dzomlerini gelistirir ve dogag-
lama becerilerini gelistirmek amactyla anlik projeler Uzerinde ¢aligirlar. Takim gérev-
leri Teknik Gorev, Bilimsel Gorev ,MUhendislik, Guzel Sanatlar, Dogaglama ve Sosyal
Sorumluluk olmak Uzere 6 farkh daldan olusmaktadir. Bu yil olusturacagimiz takimla
Sosyal Sorumluluk alaninda yarismayi planliyoruz.

KulubUm0zn temelini olusturacak olan Destination Imagination Sosyal Sorumluluk
Gorevi dalinda ,ddrencilerin dinya vatandasi olmasi yolunda énemli adimlar atma-
siny, birbirlerine ve gevreye karsi duyarli, hosgérulu ve anlayisl olmasini saglamak ve
her birinin yasadiklan dinyaya katkida bulunmasina destek olmak hedeflenmistir.

Destination Imagination genel olarak dgrencilere takim galismasi, problem gézme, ,
ishirligi, zamani iyi kullanma ve iletisim becerileri kazandirmayi hedefler. Bu hedefler
dogrultusunda takimlar 1yil boyunca anlik ve takim gérevierine hazirlanir. Yere! olarak

duzenlenen turnuvalarda DAT (DITURK Avrasya Turnuvasi) ve ICC (Anlik Gorev Yarismasi) okullarini temsil eder.

Yerel turnuvalarda birincilik alan takimlar ABD'nin Kansas Eyaleti'nde her yil d0zenlenen Global Finals yarismalarina katimaya hak kazanirlar.
2018-2019 yilinda Di ortaokul takimimiz mohendislik dalinda Turkiye 1. si olup Amerikada’ki Global Finalsa katilmigtir.

Analitik dUsUnme becerisine sahip, yaraticy, takim galismasi yapabilecek, sabirli, ¢6z0m odakli, drama/dogaglama/ teknik alanlar ile ilgilenen,
sorun ¢dzmekten hoslanan égrencilerimizi kulubumuze bekliyoruz.

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BOR - MAN - MAR

Ogrencilerin sanati tuketen degil Ureten bireyler olmalarini sag-
lamaktir. Ogrencilerin hayatta is b6Iomonon yararlarini 6grenme-
lerini, buna alismalarini ve bu alanda gelismelerini saglayarak
zamani yararl bir sekilde degerlendirmelerini, dayanisma ve yar-
. dimlasma ahskanhgi kazanmalarin, iligkilerinde anlayisli, saygil
ve 6l¢Ul0 olmalarini saglamak amaciyla galismalar yapilmaktadir.
izmir Tork Koleji, tiyatro alaninda yaptigi calismalara ve égrenci-
lerinin tUm okul yasami boyunca en az bir kere mutlaka sahnede
olmasina gok 6nem vermektedir.

Amacimiz:

« Ogrencilerin sanatsal beceri ve yeteneklerini gelistirmek,

 Ana dillerini dogru ve etkili kullanmalarini saglamak,
eYaraticiliklarini ortaya ¢ikarmak,

#Gorev ve sorumluluk bilincini artirmak,

oEkip ¢alismalarinda i birligi iginde yer almalarina katkida bulunmak.

Ogrencilerde aranan dzellikler:

olg birligi ve takim galigmasina yatkin

eKendini ifade etme becerisine hevesli

oElegtirel ve yaratici bakis agisini gelistirmek isteyen

#Sahne 6nunde gérev almaya istekli 6grencilerimizi kuliobumuze bekliyoruz.

Kulp Etkinlikleri/Projeleri:
« 27 Mart DUnya Tiyatrolar GUnu’nde etkinlikler organize etmek
Bir tiyatro oyunu sahnelemek
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SINIF: 5-6-7-8

DI (IMPROVISATIONAL)

KAMPUS: BTK - BGK

= H . Dunyanin en biyUk yaraticilik, takim galismasi ve ¢6z0m geligtir-
JL, T’\ -_"“I me organizasyonu olan DI IMPROVISATIONAL, ABD’nin 50 eyale-
: ) tinde ve 40 farkli Ulkede uygulanmaktadir. DI IMPROVISATIONAL
ﬁ ’1 takimlart yaratici ¢6zOm gelistirme sUrecini ve kullanacaklar
J\ L ?' T "'"T araglari égrenir, segtikleri takim yarigmasi dalinda ¢ézOmlerini
i \4 gelistirir ve dogaglama becerilerini gelistirmek amaciyla anlik
projeler Uzerinde galigiriar.
Amacimiz:
e Yaratic ¢6z0m gelistirme sUrecini ve kullanacaklari araglari §renme o Dogaglama becerilerini geligtirmek
amactyla anlik projeler Uzerinde ¢alisma e Takim galismasi ve is birli§i e Problem ¢6zme ¢ Zamani iyi kullanma
ve iletisim becerileri
Ogrencilerde aranan ozellikler:
« Sahnede olmaktan hoslanan e Takim ¢alismasinda yer alabilecek e Yaratici ¢gdzumler sunabilen dgrencile-
rimizi kulobUmoze bekliyoruz.

SINIF: 5-6-7-8

MUNAZARA

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

MuUnazara, bir konu Uzerinde farkli gérislerde mantik yOrutmeye,
olaylar, istatistiki bilgileri ortaya koymaya, tez ve anti tezleri Uret-
meye dayanir. MUnazarada amag kimin hakli oldugunun ortaya
cikmasi degil, kimin dosuncelerini daha iyi savunup dinleyenleri
ikna edebildigidir. Bir sorunu gok kisa bir sirede analiz etmek, ¢6-
zUm onerisi Uretmek, bunu karsinda bulunan insanlara etkili bir
bigimde sunmak gok zor gérunebilir ama bir minazaraci igin bunu
yapmak zor degil, bir aligskanliktir.

Amacimiz:

o Ogrencileri hukuk, siyaset, ekonomi gibi birgok alanda bilgi
sahibi yaparken ayni zamanda bu bilgileri tartisabilme yetilerini
gelistirme

o Topluluk 6nUnde kendilerini ifade edebilme

 Tartismanin monakasadan farkini anlayarak saygr gergevesinde argimanlar kurarak tartigabilmeyi 6gren-
me

e DUnyada ve Ulkemizde gelisen minazara kurallarina uygun geligimlerini sirdirme

Ogrencilerde aranan ézellikler:

o lyi bir argiman hazirlayarak érneklendirme yapabilen

o Planli konusarak ¢urUtme tekniklerini kullanabilen

o Hizli dUsUnerek genis bir pencereden bakabilen dgrencilerimizi kulobUmize bekliyoruz.

MUZiKAL SINIF: 5-6-7-8

KAMPUS: BGK

iTK okullarinda Muzikal bir gelenektir. ingilizce, Edebiyat ve MUzik bo-
I0mleri tiyatro yonetmenimizle yil boyunca ortaklasa yaptiklar ¢alis-
ma ile her kampUsUmUzde bir mozikal oyun ortaya ¢ikarirlar. Mamma-
Mia, Grease, Flash Dance, Cats, Matilda gibi mizikal tarihine damga
vurmus performanslar hem &égrencilerimizin hem de okul disindan
seyredenlerin takdirlerini kazanmaktadir. MUzikal galismalari genellik-
le kulup saatlerinde degil, hafta arasi bir gin okul sonrasi saatlerde
yapilmaktadir. Ancak BuyuUkeigli KampUsumuizde persembe gunleri
hem ortaokul hem de lise kulUp saatinde ¢alismalarini sUrdirecektir.
Segmeler okul yilinin basinda yénetmenlerimiz tarafindan yapilir. Ken-
dinize inanmanizi ve bir mozikalde sahne Uzerinde hem sarki séyleyip
hem de tiyatro oynamanizi bekliyoruz.



U ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: BTK - BOR - MAN - MAR

We will create movie persons, analyze things from different mo-
vies, recreate movie scenes, discuss costumes from different
eras, rewrite classical movie scenes using modern language,
events, inventions and music and also we will analyze how music
changes the message of movies.

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: BGK

We will raise students as Global Citizens using 21 st century skills.
The motto of the club is MAKE THE WORLD A BETTER PLACE. Ma-
king posters, using social media to draw attention to important
issues, watching Ted Ed Videos and creating similar ones with
inspiring
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