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Sevgili Ogrencimiz,

Kulip etkinlikleri, yeni beceriler, fikirler, deneyimler kazanmani saglamanin yani sira; sende
bulunan sorumluluk ve 6zgiven duygularinin gelismesini de saglayacak, gelecekte gok iyi bir
meslege sahip olabilmen igin rehberlik edecek etkinliklerdir. Kitapgikta belirtilen etkinlikleri bu
gozle incelemeni bekliyoruz.

Segimlerinde ne kadar dikkatli ve titiz davranirsan istedigin etkinlige devam etme olasiligin o
kadar yuksek olacaktir. Bir yil boyunca yeni seyler 6grenecegin, deneyimler kazanacagin, keyifli
zamanlar gegirecegin kulibinde ¢alismaya hazir misin?

Okulun agildigi hafta duzenlenecek olan kulip guninde siniflardaki akill tahtalarsa kulp to-
nitim videosu gasterilecektir. Daha sonra mudur yardimeilarinizin yénlendirmesi ile kulUp se-
¢imlerini ki2Net 0zerinden yapabileceksiniz. Toplamda en gok ilgilendigin 3 kuliby yazabilirsin.

Eger segmek istedigin kulip tanitiminda belirlenmis bir sayida degilse en az 8 en fazla 15 kisi
olacaktir. Ayrica sinifin (Ust siniflara éncelik taninacaktir.)

Sonugta okul yonetimi seni istedigin 3 kulUpten birine yerlestirecek bunu da listeler ile duyuru
yaparak 1. Hafta sonuna kadar hepinize bildirecektir. Bu sebeple Galismak istedigin kulGpleri
belirlerken gok dikkatli olmali ve gergekten mutlu olacagin sana faydal olacagini dogindigin
bir kulubu segmelisin.

Sayin Velimiz,

Okulumuzdaki kulop gahigmalari ile ilgili olarak hazirlanmis bu kitapgigin yil boyunca 6grencimi-
zin ¢aligacag kulobu belirlemede faydali olacagini umuyor; segme ve kulUp faaliyetlerini ger-
ceklestirme surecinde asagidaki kurallarin gegerli oldugunu bir kez daha hatirlatmak istiyoruz.

o KulUp tanitimlarimiz, okullarin agildifi hafta iginde tim 6grencilerimize yapilacak,

o KulUp galismalarinin verimli bir sekilde yUritUlebilmesiigin kulipte yeterli 6§renci olmasi ya da
mevcudun belirli bir saylyl gegmemesi esastir. Kulupteki en az ve en gok dgrenci sayisi kulGbin
ozelligine farklihk gosterebilir. Kulup danisman d§retmeni bu konuda size ayrica bilgi verecektir.

o Ogrencimiz galismak istedigi kulube yerlestirildiginde de rehber 6gretmen tarafindan ilk hafta,
kulibUn butge durumu yazili olarak 6grencimize verilecek ve mutlaka sizin onayiniz istenecektir.
Boylece hangi kulipte ¢alisirsa ¢aligsin égrencimizin yil boyunca yapacagi ¢alismalar sirasinda
eger sizlere yansiyacak bir bitgesi varsa, bu durumdan senenin basinda haberdar olacaksiniz.

o Her yil oldugu gibi 6grencilerimize ilk haftanin sonuna kadar kulop degistirme sansi tanina-
caktir ve bu sUrenin sonunda 6grencimiz yerlestirildigi kulipte yil boyunca ¢alismalarina devam
edecektir.

o Kuliip calismalari sirasinda okulumuzun her zamanki kurallari aynen gegerli olacaktir. Ogren-
cilerimizden beklentimiz bu saatleri en verimli sekilde gegirebilmesi igin d§retmenlerinin rehber-
liginde galismalara aktif bir bigimde katiimalaridir.
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KAMPUSLERIMIZ
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BiYOLOJi BOLUMU LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BCK - BOR

Ogrencilerimize, teorik ve pratik uygulamalarin yani sira ulusal ve
uluslararasi yayin ve kongre takipleri ile henoz égrencilik yillarin-
da akademik alanda tecribe saglamak, gunluk hayatta karsilas-
tiklari problemleri farkh bakis agilariyla degerlendirme becerisini
kazandirmak temel hedefimizdir.

Bunun yani sira olay yerinden gelen biyolojik érneklerin ince-
i 1 lenmesi, genetik analizler, babalik tayini, toksikolojik analizler,
By " % ' uyusturucu taramalari, alkol adir metal analizleri, imza-yazi ince-
i | 4 lemeleri gibi delillerin de§erlendirilmesinde uygulanan ydntem ve

i! teknikler hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamaktir.

Galisma alanlar
o Adli Toksikoloji e Adli Entomoloji e Adli Antropoloji e Olay yeriinceleme e Organ diseksiyonlari ¢ Parmak
izi analizi  Adli Bilimler Kongreleri e CSI oyunlari

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: MAN - MAR

Surdurulebilir yasami ilke edinmek kosulu ile basta bitki ve hay-
vanlarimiz olmak Uzere tom dogal varliklarimizin korunmasi, 6§-
rencilerimizin biling kazanmalarl ve bu dogrultuda donyamizin
geleceginde s6z sahibi olmalari ve bu alanda aktif faaliyetlerde
bulunmalarini saglamak amact ile kurulmustur.

iTK degerleri olan gevre farkindalhigini 6grencilerimize kazandir-
mak bir diger hedefimizdir.

Cahsma alanlari ;e Ormancilik e Aricilike Turkiye Flora ve Faunasi
e Surdurdlebilirlik o Atiklarin degerlendirilmesie  Permakiltire
KUresel Isinma e Tur tayini

UMU LISE KULUPLERI
FELSEFi SORUSTURMA SINF 50t

KULﬁBﬁ KAMPUS: BTK (FL) - BCK - BOR - MAN - MAR

Felsefi Sorusturma Kulibunde amacimiz, égrencilerimizin haya-
ta felsefi bakis agisiyla bakabilmelerini saglamada ve dosinme
becerilerinin gelismesinde kilavuzluk etmektir. Kulip saatlerinde
gergeklestirdigimiz etkinliklerde hep beraber kalip dusuncelerden
siyrilarak olaylara gok boyutlu bakabilmek istiyoruz.

Kuluplerimizde gergeklestirdigimiz dusince deneyleri, film izle-
me ve analiz etme, felsefi problemler Uzerine tartisma ve konuya
iliskin okuma yapma, soyut konulari somutlastirma gibi etkinlik-
lerimizle felsefeyi yasamin igine yerlestirmek istiyoruz. Bizimle bu
yolculuga gikmak isteyen dgrencilerimizi bekliyoruz.



LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BCK - BOR - MAN - MAR

GengBizz Lise Girigimeilik Programi; lise é§rencilerinin, is dinyasi
gonulloleri mentdrligunde ve dgretmenlerinin rehberliginde;

o Kendi kUgUk olgekli sirketlerini sifir sermaye ile kurduklari,

o okul sinirlartigerisinde gergek Uron / hizmet Ureterek satig yap-
tiklari,

o yonettikleri, ulusal ve uluslararasi fuarlara katildiklari,

e program sonunda sirketlerinin tasfiye ettikleri

yaparak 6grenmeye dayali bir ekonomik egitim programidir.

Programi tamamlayan dgrenciler:
e Egitim, kariyer ve hizmet arayislarinda, is yénetimi ve girisimei-
lik becerilerinden yararlanabilecek.

o Olumlu hayat kararlari verebilmek igin, bireysel sorumlulugun ve finansal konulara yakin olmanin énemini
kavrayacaklardir.

e Entrepreneurial Skills Pass (ESP), 20 Ulkede gegerli, uluslararasi bir yeterlilik sertifikasidir. Ogrencilerin Uni-
versite girislerinde, staj ve ise alim sUreglerinde, kendilerini rakiplerinden bir adim dne gikarmaktadir. Serti-
fikaya sahip olmak isteyen 6grencilerin GengBizz Liseler Arasi Girigsimeilik Programini basari ile tamamlamis
olmalari gerekmektedir.

TARIH COGRAFYA B0 LiSE KULUPLERI

CEVRE VE SOSYAL SINIF: 9-10-11
SORUMLULUK KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BGK - BOR - MAN - MAR

“Yarin daglarin yerini degistirebilecegini hayal ediyorsan, bugin-
den kigUk taglari kaldirmaya baslamalisin.”

Toplumumuzun biyUk kesiminin gevre kirlili§i, dogal yasamin
dengesini bozan buyUk yanginlar ve sel felaketleri karsisinda
duyarl oldugunu biliyoruz. Biz de bu konularda Uzerimize digen
gorevlerin oldugu bilinciyle sorumluluk Ustlenmek istiyoruz.

Cevreye duyarl topluluklarca dogal kaynak kullaniminin azal-
tilmasi, atik Uretiminin momkOn olan en az seviyeye indirilmesi,
cevreye dost projeler ile gevre kirliliginin 6nlemesi ve gevre koru-
ma kapsaminda kurulan sistemlerin surekliliginin saglanmasina
yonelik birgok ¢alisma yapiimaktadir.

Okulumuzda bizler de sizlerle birlikte, sosyal sorumluluk projelerinde farkli projelere imza atip yenilerini gelisti-
rerek farkindalik yaratmak istiyoruz. Gevre ve sosyal sorumluluk kulibo olarak bu alanda var olan farkindahg
daha da arttirmak amaciyla bu gine dek yaptigimiz ITK korulugunda fidan dikimi, yashlar evi ziyareti, barinak
ziyareti ve ihtiyaglarinin karsilanmasi, Gocuk Esirgeme Kurumu ziyareti, iTK Yelken KulibU ile birlikte temiz deniz
projesi ve sizlerin yeni fikirlerini yagama gegirerek etkinliklerimizi renklendirmeyi ve zenginlestirmeyi amagli-
yoruz.

Bu alanlarda yapti§imiz galigmalarin merkezinde ve yénetiminde sizler olacaksiniz. Projeleri sizler planlayacak,
sizler yonetecek ve sizler uygulayacaksiniz.



SINIF: 9-10-11

TARiHi BELGESEL

KAMPUS: MAR

Tarihi konulari 6grenmede daha aktif, gincel ve gekici araglar kul-
lanarak sureci edlenceli hale getirmeyi, tarihin 6grenilmesinde ve
tarihi olaylarla ilgili merak uyandinimasinda internet ve web arag-
larinin verimli kullanimini arttirmayi ve tarih meraki olusturup,
tanitimlar araciiiyla diger arkadaglarimiza énerilerde bulunmayi
amaglyoruz.
%ekl lte pe Bu konuda tarih meraki olan sizlerin fikir ve yonlendirmeleriyle,
gegmisten gunomoze tarihi olay ve olgulari konu edinen film ve
iramli Tarih belgeselleri arastirmayi, izlemeyi, yorumlamays, izlenen tarihi bel-
gesel ve yapitlari degerlendirmeyi, yapitla ilgili okul iginde farkin-

dalik ¢alismasi yaparak afigleriyle birlikte panolar hazirlamayi planlayacagiz.
Etkinliklerle ilgili séylesileri podcast haline getirerek youtube, instagram, facebook gibi sosyal medya araglari
Uzerinden yayinlayacagiz.

DESTINATION SINIF: 9-10-11
IMAG“ATIO“ KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BGK

Okul egitiminin yani sira, genglerin ginlik hayatlarinda kar-
silasabilecekleri basitten karmasiga her tOrlo problemin ¢o-
zOmOnde yaraticiliklarini kullanmayi ve yaratici doginceyi bir
" yasam tarzi olarak benimseyen, hedefleyen ve uluslararasi
alanda dizenlenen yarismalara katiim saglayan bir kulGptor.

KULUP GALISMALARININ iGERIGi:

Dunyanin en buyUk yaraticilik organizasyonunun Torkiye tem-
silcisi olan DITURK, her yil ICC (Anlik Gérev Yarigmasi) ve DAT
(DITURK

Avrasya Turnuvasi) olmak Uzere iki 6nemli etkinlik dozenliyor.

Dunyanin en buyUk yaraticilik, takim ¢alismasi ve ¢ézUm gelistirme organizasyonu olan Destination
Imagination, ABD’nin 50 eyaletinde ve 40 farkl Ulkede uygulanmaktadir. Destination Imagination ta-
kimlari yaratici ¢6zOm gelistirme surecini ve kullanacaklari araglari dgrenir, segtikleri takim yarigma-
sI dalinda ¢dz0mlerini gelistirir ve dogaglama becerilerini gelistirmek amaciyla anlik projeler Uzerinde
caligirlar. Destination Imagination genel olarak 6grencilere takim galismasi, problem ¢ézme, isbirligi,
zamani iyi kullanma ve iletisim becerileri kazandirmayi hedefler. Bu hedefler dogrultusunda takimlar 1
yil boyunca anlik ve takim gérevlerine hazirlanir ve yerel olarak dizenlenen turnuvalarda DAT (DITURK
Avrasya Turnuvasi) ve ICC (Anlik Gérev Yarismasi) okullarini temsil eder.

Yerel turnuvalarda birincilik alan takimlar ABD’nin Knoxville, Tennesse Eyaleti‘'nde her yil dizenlenen
Global Finals yarismalarina katiimaya hak kazanirlar.

Analitik d0sunme becerisine sahip, yaratici, takim galismasi yapabilecek, sabirli, ¢6z0m odakli, drama/
dogaglama/ teknik alanlar ile ilgilenen, sorun gézmekten hoslanan égrencilerimizi kulbimuize bekli-
yoruz.



SINIF: 9-10-11

FLL (LEGO ROBOTIK)

KAMPUS: BTK (AL ve FL)

Bilim Kahramanlari Dernegi, 6zgiven sahibi, sorgulayan, takim halinde top-
lumsal sorunlara ¢ézimler Uretebilen bir genglik yetismesi niyetiyle dinyada
80 Ulkede yapilanFIRST® LEGO® League (FLL) etkinligini Torkiye'de dizenli-
yor. FLL etkinligi; tematik, bilimsel, sUreg ve takim ¢alismasi odakli bir turnuva
olarak her yil daha fazla katilimel ve gdnolliyle hayata gegiriliyor.

Turnuvalara katilacak 4-10 kisiden olusan takimlar, robot tasarlayip, program
yaziyor, aragtirmalar sonucu 6zgun ¢ézUmler Uretiyor, teatral sunumlar yapiyor,
sureg icinde kazan-kazan tavirlari igsellestirerek, kullaniyor ve yayiyor. Takimlar
once yerel, sonra basarilarina gore ulusal ve uluslararasi turnuvalara katiima
firsati elde ediyor.

Amag

 Robot tasarimi alaninda gelismek

o inovatif ¢dzOmler Uretmek

o Ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina katiimak

Ogrencilerde aranan 6zellikler
o Fll alaninda énceden galisma yapmig olmak e ingilizce sunum yapabilmek e Hafta ici ve hafta sonu danisman égretmen tarafindan
belirlenen saatlerde ¢alismak igin gonullu olmak e 01 0cak 2006'den sonra ve 31 Aralik 20011den 6nce doganlar turnuvalara katilabi-
lirler. Ogrenciler segim yapilarak alinir.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BGK - BOR - MAN - MAR

Bu kulup, Turkiye ve dider Ulkelerin ihtiyag duydugu gelecegin Elektrik -Elekt-

ronik MUhendislerini, gerekli teorik ve pratik bilgilerle donatarak yetistirmeyi,
ilgili kamu ve 6zel kuruluglarin sorunlarina ¢6z0m getirmeyi, yeni teknolojilerin
endustriye uygulanmasina ve muhendislik bilimlerinin gelistiriimesine yonelik
arastirmalar yapmayi amaglamaktadir.

Elektrik - Elektronik Kulubu, temel mesleki konular ile dogrudan baglantili labo-
ratuvarda deneysel galismalarini bireysel olarak yapabilen, elde ettigi sonuglar
yorumlayip rapor haline getirebilen, temel mUhendislik kavramlari, devre ve

, sistemlerin tasarim ve analizi, haberlesme sistemleri ve otomasyon sistemleri
konularinda uzmanlasan 6grencileri barindirmaktadir.

Bu alanlarda arastirma yapan dgrenciler, problem ¢ézme ve uygulama gibi mesleki kariyer igin gerekli fen ve matematik bilgi ve be-
cerisini kazanan 6grencilerin bilimsel temellere oturtmus, tasarim deneyimi kazanmis, pratik galismaya yatkinlik kazanmis, disiplinler
arasi ve bireysel olarak ¢alisma becerisi olan kisilerdir.

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BGK - BOR

Bilim Kahramanlari Dernegi, 6zgiven sahibi, sorgulayan, takim halinde toplum-
sal sorunlara ¢ézOmler Uretebilen bir genglik yetismesi niyetiyle donyada 80
Ulkede yapilan FIRST® LEGO® League (FLL) etkinligini Turkiye'de dizenliyor. FLL
etkinligji; tematik, bilimsel, sireg ve takim galismasi odakli bir turnuva olarak her
yil daha fazla katilimer ve gdnolityle hayata gegiriliyor.

Turnuvalara katilacak 4-10 kisiden olusan takimlar, robot tasarlayip, program
yaziyor, arastirmalar sonucu 6zgin ¢dzumler Uretiyor, teatral sunumlar yapi-
yor, sureg iginde kazan- kazan tavirlan igsellestirerek, kullaniyor ve yayiyor.
Takimlar 6nce yerel, sonra basarilarina gére ulusal ve uluslararasi turnuvalara
katiima firsat elde ediyor.

Amag

 Robot tasarimi alaninda gelismek

einovatif gézomler Uretmek

o Ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina katiimak

Ogrencilerde aranan ézellikler )
o Fll alaninda énceden galisma yapmis olmak eingilizce sunum yapabilmek eHafta igi ve hafta sonu danisman égretmen tarafindan
belirlenen saatlerde ¢alismak igin génullu olmak



ARDUINO & RASPBERRY
Pl PROGRAMLAMA

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK (AL ve FL) - MAN - MAR

Ogrencilerimiz Arduino ve Raspberry Pi Programlanabilir Kitler ile
gUnumuz teknolojisini anlar, kavrar ve ¢alisma prensiplerini 6gre-
nir. Urettikleri projeler ile teknolojinin gelismesine katkida buluna-
rak cesitli platformlarda okulumuzu temsil eder. Bu kitleri kullana-
rak kendi Drone’larini tasarlar. 3D yazici kullanarak sasiden son
hale kadar tasarimdan yazilimina ve elektronik devre baglantilari-
na kadar her adimin égrencilerimiz tarafindan gergeklestirilecegi
calismalari igerir. Okulumuzda dizenlenecek iTK Drone Fest ve
farkh yarismalarda okulumuzu temsil ederler.

Bu kulibumuzde ayrica yapilacak olan Drone vb projelere gerekli
tum aksani 3D modelleme tekniklerini detayl kullaniyor olacagiz.
Sizlerin tasarimlarini okullarimizda var olan 3D yazicilarimizdan
baskilar alarak projemize monte edecegiz.

1.Kendi Drone larimizi yapacagiz.

Bu kitleri kullanarak kendi Drone’ larimizi tasarlayacagiz. Bu kulubimoz 3D yazici kullanarak sasiden son hale
kadar tasarimdan yazilimina ve elektronik devre baglantilarina kadar her adimin égrencilerimiz tarafindan ger-
ceklestirilecegi calismalari igerir.

2. Mekanik Eller yapacagiz.

Sosyal sorumluk projesi olan uzuvlari olmayan kisilere 3D modelleme yaparak hazirlanan protezler 3D yazici-
lardan baskilar alinarak proteze ulasimi olamayan kisilere destek saglayacagiz

Asamalar:

» Programlamaya Girig e 3D tasarim e Elektronik devre elemanlarini kullanma e Sensérler « Montaj e Yazilimin
YUklenmesi ¢ Kontrol

AP COMPUTER SCIENCE

PRINCIPLES SINIF:  9-10

o A B KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BGK
(BILGISAYAR BILIMI)

AP Bilgisayar Bilimleri Temelleri Kurs Incelemesi (Computer Scien-
ce Principles) AP Computer Science Principles kursu 6grencilerin
bilgisayar bilimlerini algoritma gelistirme ile birlikte problem ¢ézme,
¢ozumler Uretme ve bunlarla ilgili tasarim yeteneklerini ¢ocuklara
; kazandirmayi hedeflemektedir. Ogrenciler ayrica Internet gibi bilisim
|| CollegeBoard inovasyonlarini ve bilgi isleme sistemlerini agiklayabilecekleri ve ge-
U Adbraneed Pacemer: Sitli bilgileri kullanarak yeni kazanimlar elde edebilecek duruma ge-
lecekler, bilisim dUnyasi kUlt0r0 ve ortak galigma yeteneklerini elde
edeceklerdir.
5 onemli alani igerir. Bu 5 alan dgrencilerin konular arasinda anlamli
iligkiler kurabilmesini ve konulari derinlemesine anlamasini saglamak-
tadir.
1. Yaraticl Gelistirme 2. Bilgi 3. Algoritmalar ve Programlama 4. Bilisim
Sistemleri ve Ag 5. Bilgi islemin etkisi
AP Bilgisayar Bilimleri Temelleri Programi kazanimlari;

o Analitik/ Bilisimsel / Computitional ¢6zUm Tasarimi: Herhangi bir amag igin Bilisim temelli uygulamalar tasarlamak
ve uygulamak

e Algoritmalar ve Yazilim Tasarimi: Algoritma olusturma ve bunlari import etme yani kullanma

e Yazilim Gelistirmede Soyutlama/DUsUnme : Soyut tasarimlarin dahil edildigi programlari gelistirmek

o Kod Okur/Yazarligi - Analizi: Bir bilgisayar programi kodunu okuyabilme ve analiz edebilme

o Bilisim Yenilikleri: Gelistirilmis bilgi islem UrUnlerini inceleme, arastirma yetenegi

o Sorumlu Bilgi Isleme: Bilgisayari givenli, is birligi icerisinde ve etik degerlere dikkat ederek kullanma yetenegi
Advance Placement programi, 6zellikle yurtdisindaki Universitelere bagvuru yapmayi amaglayan égrencilere biyuk
avantaj saglamaktadir. Bu programi basariyla tamamlayan ve sinavlardan yUksek puan alan égrenciler, lisans egi-
timine hazir olduklarini kanitlayarak standart bagvuru yapan adaylarin 6nine gegme imkdni elde eder. Ayrica, bazi
dersleri daha Universiteye baslamadan tamamlayan adaylar, double major (¢ift anadal) galismalarina daha fazla vakit
ayirabilirler. Kimi 6grencilere Universitelerin zorunlu tuttugu giris derslerini lisans egitimine baslamadan tamamlaya-
rak bolim derslerine daha erken baslayabilir. AP sinavindan iyi bir sonug elde eden égrencilerin Avrupa ve ABD'deki
Universitelerden burs alma olasiligi da artmaktadir. Kariyer hayatini bu sekilde yon vermek isteyen 6grenciler igin gok
katki saglayacaktir.



AP COMPUTER SCIENCE A
(JAVA ILE PROGRAMLAMA)

SINIF: 9-10

KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BOR

Java neredeyse her tordeki ag uygulamalarinin temelini olug-
turarak gémalo ve mobil uygulamalar, oyunlar, Web tabanh
icerik ve kurumsal yazihm gelistirme ve dagitimi igin kiresel
standarttir. DUnya genelinde 9 milyonu asan gelistiriciyle
Java, heyecan verici uygulamalari ve hizmetleri verimli bir se-
kilde gelistirmenize ve dagitmaniza olanak tanir.

Java'nin diger onemli bir temel 6zelligi Nesne kokenli (object
oriented) bir dil olmasidir. Nesne kdkenli diller, nesneleri ger-
cek dunyadakine daha benzer bir yapida tanimlayarak anla-
siimalarini kolaylastiririar.

Kulip Kazanimlar:

o Programlama dillerinden Java programinin temel yapisini 6grenmek,

¢ Java Programlama Dilinin temelden baslayarak tum detaylarini igerin bilgiyi 6grenmek
o Nesneye yonelimli programlamanin tdm kavramlarini mantigi ve detaylarryla 6§grenmek
e Bol 6rnek, soru, proje ve quizlerle pekistirmek

Advance Placement programi, dzellikle yurtdisindaki Oniversitelere basvuru yapmayi amaglayan égren-
cilere buyUk avantaj saglamaktadir. Bu programi bagariyla tamamlayan ve sinavlardan yoksek puan
alan égrenciler, lisans egitimine hazir olduklarini kanitlayarak standart basvuru yapan adaylarin éno-
ne gegme imkdéni elde eder. Ayrica, bazi dersleri doha Universiteye baslamadan tamamlayan adaylar,
double major (gift anadal) galismalarina daha fazla vakit ayirabilirler. Kimi 6grencilere Universitelerin
zorunlu tuttugu giris derslerini lisans egitimine baslamadan tamamlayarak bélom derslerine daha erken
baslayabilir. AP sinavindan iyi bir sonug elde eden dgrencilerin Avrupa ve ABD’deki Universitelerden burs
alma olasiigi da artmaktadir. Kariyer hayatini bu sekilde yon vermek isteyen égrenciler igin gok katki
saglayacaktir.

Sizde bu dilde projeler gergeklestirmek isterseniz, sizleri kulobUmoze bekliyoruz.

U LISE KULUPLERI

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

l' & Piyano calmak sayesinde gelisen el-géz koordinasyonu, gozel
el yazisi yazma yetenegi saglar, Ozguvenini artirarak hafizasini
guglendirir. Piyano ¢almak

cabuk odaklanmanizi sagladifi gibi ,parga galmayi takip etmek,-
konsantrasyon ve odaklanmayi gelistirirMUzik yapmak psikolo-
jimizin gelisimine olumlu yénde katki saglar. Ayni zamanda oku-
dugu notayr dogru olarak ¢almak ve dogru tempoyu bulmak da
piyano &grencilerinin dikkatini arttirir.

Piyano ¢almak okulda Fen, Matematik ve MGhendislikle ilgili ko-
nulardaki basarisini arttirir.



SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

Plato derki, ben gocuklara fizik, felsefe 6gretirim ama en 6nemlisi
mozik dgretirim ¢Unki mozik 6grenmeye agilan kapilarin anahta-
ridir. Dersin amaci dgrencilerimizi temel keman ¢alma teknikleriile
tanistirmaktir. Ogrencilerimiz ilerleme kaydedebilmek igin dizenli
ve disiplinli galismalar gerektigini 6grenirler. Ders ayni zamanda
6grencilerimize keman g¢aldirarak onlarin mozige olan egilimlerini
arttirmayi hedefler.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK

Gitar, parmakla veya pena ile ¢alinan, esasen sekiz sekline ben-
zeyen, yan kisimlari oval, sap Uzerinde ses perdeleri olan, telli
bir ¢algi torodur. Gitarlar genelde alti tellidir ve farkl gesitlerdeki
agag torlerinden yapilabilirler. Gitar neredeyse her turli mozik to-
runde kullanilan bir mizik aletidir. Gengler arasinda ¢ok populer
olan bu enstromani 6zellikle mozik temel bilgileri ile baglatarak il-
gisi olan 6grencilerimizin ileriki yillarda bu alanda kendilerini daha
iyi gelistirmelerini istiyoruz. Gitar Kulubi’n0 segecek dgrencilerle
birlikte yil boyunca nota ve mozik bilgileri 1si§inda ezgi, ritm ve
akor gahgmalarini geligtirerek iyi bir repertuar olugturmayi, kulop
saatlerini eglenceli ve dgretici bir ortam donistirmeyi hedefle-
mekteyiz.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Orkestra kulobUmuz égrencilerimizin muzik ve ritim duygularini
gelistirmenin yani sira yaraticiliklarini ve birlikte uyum igerisinde
mozik icra etmelerini saglamayi hedeflemektedir.

Bununla birlikte dgrencilerimiz, orkestra kulibunde duzen ve di-
siplin igerisinde grup ¢alismalari yapar. Bu da orkestra kurallari
cergevesinde muiziksel seviyelerini arttirmalarini ve bir Orin orta-
ya ¢ikararak bagarabildiklerini gérmelerini saglar.

Orkestra kulobune katilan 6grencilerin enstriman egitimi almis
ve belli bir seviyeye gelmis olmalari gerekmektedir.

Yil iginde yapilan tum ¢alismalar yil sonunda sahnede sergilenir-
ken, dgrencilerimiz ulusal ve uluslar arasi yarigmalara katilarak
okulumuzu temsil etme firsati bulur ve sahne tecribesiyle ¢alis-
malarini pekistirmesi hedeflerimizdir.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Muzik aletlerinin belki de en gdsteriglilerinden olan Nefesli Calgilar
ozellikle Bando gruplari arasinda ¢ok populerdir.Okulumuzda Ban-
do calismalanimiz kigUk yasta dgrencilerimiz ile baglamaktadir. 0g-
rencilerimizin bir enstroman ¢almasi gok dnemli ve misyonumuzun
gerektirdigi bir etkinliktirBando 6gretmenlerimiz tarafindan istekli
égrencilerimiz segtikleri bir nefesli ¢algi konusunda egitileceklerdir.
Cocuklarimizin sahne deneyimi edinmeleri 6z disipline sahip olmala-
r1, temel mUzik teori bilgilerini gelistirmeleri birlikte mozik yapabilme,
takim olabilmek hedeflerimiz arasindadir.



SINIF: 9-10-11

ViYOLONSEL

KAMPUS: BTK

Viyolonsel kulUbU dersimizde senfonik bir ¢algi olan viyolon-
selin temel bilgi ve becerilerini kazandirmay hedeflemekteyiz.
KulobUmoz sizlerin kendinizi mozik yoluyla ifade etmenizi
amaglamaktadir. Yapilacak olan sene sonu konserleri ve et-
kinliklerde yer almaniz 6z giveninizi gelistirmenize destek
olurken, kisisel bagarilariniza da katki saglayacaktir. Etkin-
liklerimiz sizlere diger enstromanlar ile birleserek bir uyum
icinde calisma ortami yaratacaktir.

Viyolonsel seviyesini gelistiren dgrencilerimiz oda orkestra-
sinda da bir arada ¢alma deneyimi yasayacaklardir.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Resim kulibunn dncelikli amaci; égrencilerimize sanat kul-
turon0 ve sanat sevgisini agilayarak, duygu, disince ve iz-
lenimlerini 6zgurce ortaya koyabilmelerini saglamak ve resim
tekniklerini 6grenmelerine yardimei olmaktir.

Cizim becerileri geligsmis, elegtirel ve estetik bakis agisiyla
sanatsal etkinliklerin igerigini anlayip, bilingli bir  sekilde
takip eden bireyler yetigtirmek, resim kulUbunin bir diger he-
defidir.

Kuliip amaglan

e Resim uygulama ¢alismalari yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden,

o Gorsel salgi ve birikimlerini sanatsal anlatimlara dénustirebilen,

o Elestirel ve yaratici duginme yénlerini gelistiren,

o Gorsel sanat ¢alismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve guvenli bir sekilde
kullanarak dugUncelerini ifade eden,

e Gegmigten gunOmuze miras kalan sanat eserlerinden haz alabilen ve onur duyan,

e MUze ve sergi ziyaretlerini igsellestirmig, gincel sanat olaylarini takip eden,

o Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iligkilendirerek, edindikleri sanat kiltur ve estetik bilincini hayat-
larinin her alaninda kendilerini 6zgUrce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.
Kuliip projeleri / etkinlikleri

e Yiligerisinde sergi duzenlemek.

e Resim yarismalarina katiimak.

e Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak

o Sergi ve mUzelere geziler dizenlemek.



SINIF: 9-10-11

SERAMIK KULUBU

KAMPUS: BTK - BGK - BOR

Seramik KulobUn0n éncelikli amaci; seramik sanatinin temel tek-
nik ve yontemlerini 6§rencilerimize 6gretmek, yaratici diosinme
becerilerini geligtirerek 6zgurce dusUncelerini ifade etmelerini
saglamak ve bu sayede 6zgin yaratici galismalar yapmalarina
“ % yardimei olmaktr.

KUgUk kas gruplarini gelistirmek amaci ile baslayan kil galisma-
7 lari daha sonra farkl sekillendirme ve dekor tekniklerini de icine
alarak sanat eserini inceleme, yorumlama ve bakis agisi kazan-
dirmayi hedefleyen bir program izleyerek sanat vizyonuna sahip
bireyler yetigtirmeyi hedefler.

Kulip amaglari
o iki ve Ug boyutlu galismalar yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden,
o Elestirel ve yaratici dosunme ydnlerini gelistiren,

e ishirligi yapma, paylasma, sorumluluk alma, kendine saygi duydugu kadar baskalarina da saygi duyma
bilinci olan,

o Ulusal ve evrensel degerleri taniyip, anlayabilen,

e Gorsel sanat galismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve guvenli bir sekilde kulla-
narak dusuncelerini ifade eden,

e Gorsel sanatlara ait kultorel mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.
Kulip projeleri / etkinlikleri o Yil icerisinde sergi dozenlemek. e Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi
olmak. e Sergi ve mozelere geziler dizenlemek.

SINIF: 9-10-11

FOTOGRAF KULUBU

KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

Fotograf Kulibinin o6ncelikli amaci; dgrencilerimizin fotograf
sanatina ve diger gorsel sanatlara ilgi duymasini saglamak, bak-
mak ve goérmek edimini, yaratici bir eyleme dénugstirmek konu-
sunda yardimcei olmaktir.

. Kulip amaglari

e Fotograf uygulama ¢alismalari yaparak, sorgulayan, elestiren,
analitik d0sunen ve sonug gikaran,

o Sanat fotografi ile siradan fotograf arasindaki farkin, kriterlerini
kavrayan,

e Sanatsal yaraticiigin, koltorel ve diger sanatlarin birikimiyle gelistirilebilecegini anlayan,

o Elestirel ve yaratici duginme yénlerini gelistiren,

e Gorsel sanat galismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve guvenli bir sekilde kulla-
narak dUsuncelerini ifade eden,

o Gorsel sanatlara ait kolturel mirasin dederini anlayan ve onlari koruyan,

o Muze ve sergi ziyaretlerini igsellestirmis, gincel sanat olaylarini takip eden,

o Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iligkilendirerek, edindikleri sanat koltiri ve estetik bilincini hayatlarinin
her alaninda kendilerini 6zgirce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kulip projeleri / etkinlikleri

e Yiligerisinde fotograf yarigmasi dozenlemek.

e Yiligerisinde sergi dizenlemek.

e Fotograf yarigmalarina katiimak.

o Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.

e Sergi ve muzelere geziler dizenlemek.



STEP AEROBIK

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Basketbol bir agkin pesinden gitmektir. Basketbol bir tutkudur
ve basketbol bir sevgidir. Okulumuzdaki basketbol kulibine, bu
sporu 6grenip beceri ve yeteneklerini gelistirmek isteyen 6grenci-
leri bekliyoruz. Bu kulipte basketbolun temel teknik bilgileri hem
teorik hem de uygulamal olarak verilecektir. Basketbol kulUbun-
de tek pota streetball maglari, 3 sayi sut yarismalari, yetenek
yarismalari ve basketbol turnuvalari dizenlenecektir. Hedefimiz
kulibimizi segen bitin égrencilerimize musabakalarda iTK
formasini giydirmektir.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

Voleybol dzellikle son yillarda kazandigimiz uluslararasi basari-
larla daha ¢ok 6n plana ¢ikmig bir spor dalidir. Okulumuzda ise
bu spor dalinin en 6nemli amaglarindan biri, sporu sevdirmek ve
yayginlastirmaktir. Voleybol, genel anlamda her spor dalinin sag-
ladig fiziksel gelisimi saglamakla birlikte; viocudun esneklik ka-
zanmasina diger toplu sporlara nazaran daha fazla yardime olur.
Voleybolun psikolojik ve sosyal etkileri i¢ ige gegen iki kavramdir.
Voleybol iki baskin 6zellige sahiptir. Bunlardan birincisi takimlar
arasinda file olmasi sebebi ile voleybolun “siddete kapall” bir spor
dali olmasy; digeri de “takim sporu” olmasidir. Gocuklari siddetten
uzaklastirmak ve takim halinde hareket etmeyi 6gretir.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - MAR

Masa Tenisi kisiye refleks kazandirmasi, gerginlikten kurtarmasi,
hizli ve dogru karar verebilmeyi saglamasi, iradenin gelismesine
yardimei olmasi, uzun sireli dikkat becerisini gelistirmesi, disiplin
kazandirmasi, el-goz, el-ayak koordinasyonunun gelismesinde
énemli katki saglamasi gibi birgok faydasini sayabilecegimiz ar-
tisi vardir. Masa tenisi hareket, motor beceriler ve strateji alan-
larindan sorumlu beynin pargalarinin daha iyi galigmasini saglar.
Cevikligi ve esnekligi de arttirir. Masa tenisi oynamak kemik ve
kas yapisini geligtirir.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN

Step; muzik esliginde, tempolu agma germe hareketlerinden olusan
bir spordur. Takim galigmasidir. Step tahtasi(platform) kullanimi ile
hareket kombinasyonlarinin mozige uyarlanarak yapilan aerobik eg-
zersizleridir. iste, Step-aerobik sizlere mizik esliginde gok eglenceli
bir ortamda spor yapma, spor yaparken zevkle vakit gegirme imkéni
saglamaktadir. Kas kuvveti, el kol koordinasyonu, muzikle ritim egitimi
¢abukluk, zaman yonetimi gibi gelisimlerimize saglar. Gosteri yapmak
ve okul takimin da yer almak isteyen égrencilerimizi destekler.
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SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

Halkoyunlari kulubimozde 6grencilerimiz, geleneksel ve modern
halkoyunlarimiz ve mozigimizi égrenirken ayni zamanda takim
calismasini, 6zguven gelisimini birlikte basarmanin mutlulugunu
da yasarlar. iTK olarak kendi k0Itoromize sahip ¢ikmanin 6nemini

=) bilen gegler yetistirmek misyonumuzun 6nemli bir pargasidir.

Halkoyunlan kulUbu sosyallesmeyi ve ekip ruhunun olusmasini
saglar. Koordinasyon, estetik ve ritim duygusunu gelistirir. Kisiye
6zgluven asllar.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

“Satrang tahtasi insan zihninin jimnastik salonudur.” (PASCAL)
Satrang, dunya Uzerinde var oldugu tarihten bu yana hep gize-
mini koruyan ancak oynayan kisilere egitim yéninden gok biyUk
beceriler kazandiran bir spor dalidir. Dikkatli bakildiginda ise ya-
rarlarinin Milli Egitimin Temel ilkeleri ile ortak birgok yonOnun oldu-
gunu gorehiliriz. izmir Turk Koleji'nde Satrancin kisilere bir yagam
felsefesi, bir dogince bigimi kazandirdi§i esasindan yola gikilmis
ve ilk siniflardan itibaren uygulamaya konulmustur.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK

LATIN DANSI, salon dansi ve halk dansi olarak yapilan, Porto Riko
ve Kuba basta olmak Uzere Latin Amerika Ulkelerinden ¢ikan ve
dunyaya yayilmig olan danslarin hepsini birden ifade eden genis
bir ifadedir. Ogrencilerimizin bale ve jimnastikle aldiklari disiplini
dansla sekillendirip ulusal uluslararasi festival ve yarigsmalara
katiimaktir. Latin dansi yapanlarda ritim, el-kol koordinasyonu ge-
listirirken, estetik ve zarafetin oldugu hizll dGsGnme becerisini ka-
zandiran bir danstir. Ogrencilerimiz ritme kendini birakip sahnenin
renkli donyasinda esnekligini ve Latin dans sevgisini kullanarak
yildiz gibi parlarlar.

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BGK - BOR - MAN - MAR

Dans etmek dans ile var olmaktir. Modern dans bale temelli bir
dans t0ridor. Dans bir duygu yada diugsunceyi iletmek yada bir
oykUy0 mozik esliginde anlatmak igin yapilan hareket etme sa-
natidir. Modern dans kulUbonion amaci égrencilerimize mozik,
koordinasyon kavramlarinin ve ritmin bir arada kullanildigi ken-
di yaraticiliklarini gelistirebilecekleri bir ortam sunmaktir. Ayrica
olusturulan koreografilerle yil sonunda gocuklarimizin aktif rol
almasi amaglanmisgtir.



SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BGK - BOR

YUzme sporu; belirli boyutlarda havuzlarda bedenin kulag ve
ayak hareketlerinden bagka bir yardim almadan su igerisinde
yuzulerek yapilan spor dalina verilen isimdir. YOzerken vicu-
dunun neredeyse tUm kaslari ¢aligir. Bu nedenle yozme sporlari
en faydali spor branglari olarak kabul edilir. Herhangi bir agirlik
kullanmadan sadece suyun direncine karsi uygulayacagin kuv-
vet ile kaslarini gelistiren bir spordur. Bu sebeple yogun ders tem-
posundan uzaklagmak rahatlamak ve odaklanmanin artmasi igin
havuzumuza bekliyoruz.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BOR - MAN - MAR

BUyuUk tiyatro ustasi Necdet Mahfi Ayral; “Tiyatroda dekor var,
kostOm var, rejisorlok var, 11k var, resim var, mozik var makyaj
| var.. Anlayacaginiz her sey var. En 6nemlisi de gizel konugma var.
. Siz, bu saydiklarimin hepsinin bulundugu bir sanat kolu ya da dali
gaosterebilir misiniz bana?” demistir.

iste bunun igin tiyatro, halkla bitinlesebilen sanat kollarinin en
6nde gelenidir. Comédie Frangaise’in kurulmasini takip eden yil-
larda Fransizlar, bir kelimenin telaffuzunda kararsiz kalirlar ya da
tenakuza dUserlerse, soyle derlermis: “Bu aksamki oyunu seyret-
~ meye gidelim... E§er, oyunda bu kelime gegiyorsa, dogru telaffu-
zunu 6grenmis oluruz boylece...”

izmir Tork Koleji, tiyatro alaninda yaptigi caismalara ve dgrencilerinin tom okul yasami boyunca en az bir kere
mutlaka sahnede olmasina gok 6nem vermektedir.

o Elestirel tahlil yetenegi kazandirma,

o Dramatik konseptte yapilan soyut ¢alismalarin igerigini yasamin ézelinde somutlastirma,

o Bedenlerini ve dillerini daha iyi kullanma,

o Yasama dig g6zle bakma,

o Konusma ve dinleme becerilerini gelistirme

SINIF: 9-10-11-12

MUZIKAL

KAMPUS: BTK (AL ve FL) - BGK

Tiyatro, Edebiyat, ingilizce, Dans, Muzik disiplinlerini bir arada top-
layan bir kuluptor. Tam bir disiplinler arasi galismadir. 6grenci bah-
sedilen tom alanlarda bilgi ve deneyim kazanmaktadir. Bu etkinligin
uluslararasi bir alanda sergilenmesi ise 6grencilere kiltorler arasi
deneyim ve etkilesim kazandirmay! hedeflemektedir. Ogrencileri-
miz ayni zamanda yurt disinda sahneye gikarak 6zguvenlerini de
geligtirir. Zaman yonetimi, 6z disiplin, takim ¢alismasi, ishirligi gibi
becerileri de gelismektedir.

o Sahne deneyimi yagamakla birlikte 6zgUvenlerine katkida bulun-
mak,

o Ekip olmanin bilincine varmalari ve sorumluluk alabilmelerini sag-
lamaktir.




YARATICI YAZMA VE
OKUMA

SINIF: 9-10-11

KAMPUS: BTK (AL ve FL) - MAN - MAR

N\ Okumak bog zamanlarda yapilacak bir etkinlik degil, insanin tom
yasami boyunca aliskanhifa donogstirmesi gereken bir eylemidir.
Okunacak kitabi segmekten baslayan bu seruven, iginde kitabin
okunmasindan sonra farkl bakis agilariyla kitabi degerlendirme-
ye, yazarinin taninmasina hatta kitabi tutma bigimine kadar bir-
gok adimi barindirir. izmir Turk Kolejinde kitap okuma aliskanhigini
hayatina katmig ya da katmaya hevesli 6grencilerle kitap okuma
calismalari yapmak hedeflerimizden ilkidir. Ogrencilerin kitap oku-
- . ma ¢alismalarindan edindigi birikimleri; duygu, dusince ve hayal-

lerini de katarak en iyi sekilde yazmalarini saglayip grencilerin igsel dunyalarini zenginlestiren yaratici yazma
(yazarhk) galismalari yapmak amaglarimizin ikinci ayagini olusturmaktadir.

Yaratici yazma ¢alismalarindan olusan bir okul gazetesi/dergisi gikarmak ve gesitli kitap tanitimlarinin yapildi-
g1 panolar hazirlamak ve gesitli yazma yarismalarina 6grencileri yonlendirmek de kulUp amaglarimizdan biridir.

Mﬁ"AlIRLAR SINIF: Daha Once Miinazara Egitimi Almis

10 ve 11. Sinif Ogrencileri

BULUSMAS' KAMPUS: BTK (AL ve FL) -BGK - BOR

Ogrencilerimiz; hukuk, siyaset, ekonomi gibi birgok alanda bilgi
sahibi olurken bu bilgileri tartisabilme yetilerini gelistirirler. Top-
luluk 6nunde kendilerini ifade edebilir, grup ¢alismasinin bir par-
¢as! olabilir, tartigmanin mUnakasadan farkini anlayarak saygi
gergevesinde argimanlar kurarak tartigabilirler. Dunyada ve Ulke-
mizde gelisen parlamenter munazara kurallarina uygun geligim-
lerini sUrdUrurler. Argiman olusturma, iyi bir argiman hazirlama-
nin yaninda érneklendirme yapmanin énemi,  planh konusma,
¢Uritme teknikleri, hizl dusUnebilme ve genis bir pencereden
bakabilme kazanacaklari beceriler arasindadir.  Ogrencilerimiz
cesitli monazara turnuvalarina katilarak edindikleri kazanimlari
uygulayabilirler.

oElestiri becerisini gelistirmek eArgiman Uretmek eikna yetene-
gini gelistirmek eZaman yonetimi olusturmak
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