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Degerli Velimiz,

izmir Ozel Tiirk Koleji olarak ilkokul siniflarimizin kuliip programini
sinif ve kamplslere gore dagilimiile birlikte bu bolimde
bulabilirsiniz.

Kulip cesitlerimiz, okulumuzda kendilerine gelecek olusturmak

uzere yola ¢cikmis 6grencilerimizicin gok onemlidir. Her hafta 2 ders

saati boyunca sevdikleri bir etkinligi yaparak bircok beceri kazan-

malarini beklemekteyiz. Boylelikle ilerleyen yillarda kendilerini en
mutlu edecek yolu ve meslegdi segeceklerdir.

Kulip segimlerini 6grencilerimiz k12.net sistemi Uzerinden yapa-
caklardir. Yaptiklari secimlere gore listeler olusturulacaktir. Konu
ile ilgili her turlu sorulariniz igin midir yardimcilarimiza
ulasabilirsiniz.

Cocuklarimiza istedikleri etkinligi yaparak cok mutlu bir yil gecir-
melerini diliyor, saygilarimizi sunuyoruz.



ILKOKUL :
KULUPLERI

A KAMPUSLERIMIZ

BTK :Bahattin Tatis Kamplusu
BCK :Buyukeigli Kampusu
BOR :Bornova Kampusu
MAN : Manisa Kampusu

MAR :Marmaris Kamplisu
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TURKGE KULUPLERI
| woxukueei ]

SINIF: 1-2-3-4

KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
YARATICI DRAMA

KONTENJAN: 15 Kisi

Yaratici Drama: Bir grup igerisindeki kisilerin, herhangi bir seyi/konuyu (duygu, distince, davranis, yasanti, olay, olgu, kisi,
yer, kavram, soyut ya da somut herhangi bir sey) kendi yasantisal streclerinden faydalanarak, dramatik an/anlar igeren rol
oynama, dogaglama ve oyunsu sirecler yoluyla bir kurgusal gerceklik igerisinde, anlamlandiriimasi, deneyimleyerek yapi-
landirmasi, canlandirmasidir. Kisaca yaratici drama; Egitim, dgretim, farkindalik ve gelisim alanlarinda insanlarin yaparak
yasayarak, deneyimlemesine ortam yaratan bir ydntemdir. Uyum, 6zgtiven, karar verme becerilerini kazandirma, farkl olay
ve durumlarla ilgili deneyim kazanma, yeni bakis agisiyla inceleme, bireyler arasi farklara hosgériiyle bakabilmeyi saglama,
icinde yasanilan diinyayi daha kolay ve somut olarak gérmeyi ve anlamayi saglama.

« Yaraticilik ve estetik gelisimi saglama - Elestirel diislinme yetenegi gelistirme « Sosyal gelisim ve birlikte ¢alisma becerisi ge-
listirme « lletisim becerileri gelistirme « Moral degerleri gelistirme « Kendini tanima « Problem ¢ézme becerilerini gelistirme «
Dil becerilerini gelistirme « Sanat anlayisi ve ruhunu kazandirmak « Hayal gliclini gelistirme « Dinleme becerilerini gelistirme
+ Olaylar degerlendirme yetenegi kazandirma « Insanlarin diger insanlar, durumlar ve dogal olaylar hakkindaki gézlemle-
rini gelistirmek « Bireylerde, grup planlamasi, grupla karar verme, yeni ¢éziimler tretme yetenedi gelistirme « Empati becerisi
gelistirme olarak dzetlenebilir.

@ izmir Ozel Tirk Koleji



INGILiZCE KULUPLERI

ENGLISH DRAMA

SINIF: 1 2
KAMPUS: BTK - BOR-MAN | BTK-BOR

KONTENJAN: 16 Kisi

ingilizce Drama Kullibi, 6grencilere, egitim ve dil 6grenme hedeflerini entegre eden ézenle tasarlanmis etkinlikler
araciligi ile kendini ifade etme ve iletisim becerilerini gelistirme firsati sunar. ilk dénemde, égrenciler, dramatizasyon
teknikleri, pandomim, sarkilar, tekerlemeler gibi yontemler kullanarak ifade yeteneklerini gelistirmeye odaklanan et-
kinliklere katilacaklardir.

Ayrica, akranlarina sunacaklari kiigtik gapl gosteriler igin sahne aksesuarlari, kuklalar, el sanatlari ve dekorasyon-
lar yapimina dahil olacaklardir. ikinci dénemde ise, 6grenciler bir oyun iizerinde ekip olarak calisacak ve bu oyunu
aileleri ve arkadaslarinin éniinde sahnede sergileyeceklerdir. Genel olarak, ingilizce Drama Kuliibi, 6grencilerin dil
becerilerini gelistirirken, grup iginde ¢alisma ve problem ¢ézme gibi diger nemli yasam becerilerini de kazandiran
dinamik ve kapsamli bir ydntem sunar.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 2

ENGLISH GAMES KAMPUS: MAN

cLue KONTENJAN: 15 Kisi

ingilizce Oyunlari Kuliibi'nde 6grenciler hem eglenecek hem de ingilizcelerini gelistirecekler.
Ogdrenciler, konugma, dinleme ve takim ¢alismasi becerilerini gelistiren popdiler Ingilizce oyunlarini oynayacaklar.

Ayrica kendi oyunlarini tasarlayip arkadaslariyla paylasma ve oynama firsati bulacaklar; bu da yaraticiliklarini ve
is birligi becerilerini artiracak. Masa oyunlari ve spor etkinliklerinin yani sira adil oyun oynamanin ve iyi bir sporcu
olmanin dnemini 6grenecekler.

Bu kullp, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmeleri, arkadas edinmeleri ve keyifli bir ortamda eglenmeleri icin harika
bir firsattir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 4
KAMPUS: BTK

&3

SINGING AND

KARAOKE
KONTENJAN: 16 Kisi

ingilizce Karaoke Sarki ve Dans Kuliibii 6grencilere klasiklerden giiniimiize gesitli sarkilari ingilizce anlayarak séyleyip
aynizamanda dans etme firsati sunar.

Ogrenciler, sarkilari 6gretmenleriyle birlikte analiz ederek kavramaya calisir; ayrica ginlik hayatta kullanilan dili ve
Ingilizce deyimleri dgrenirler. $arki sézlerinde kullanilan bazi dil sanatlariniinceleyerek Ingilizce yorum ve muhakeme

yeteneklerini gelistirirler.

Ayrica topluluk 6nlinde sahne alarak kendilerine olan glvenlerini pekistirirler.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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INGILiZCE KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

LEGO
ENGINEERING

‘_- KONTENJAN: 10 Kisi

Sizleri eglenceli bir dinyaya adim atmaya davet ediyoruz! Robotik ve Kodlama Kuliibi'mUz, LEGO® Education setleriyle
yapilan etkinliklerle dolu dolu bir macera sunuyor! Bu kullipte, kendi robotlarinizi yapacak, onlari programlayarak hare-
ket ettirecek ve hayal giictintizl kullanarak harika projeler olusturacaksiniz. Hem eglenecek hem de gelecegin tekno-
lojilerini 6grenerek kendinizi gelistireceksiniz.

Kullibiimiizde Neler Yapacagiz? - LEGO® robotlari ve pargalariyla eglenceli projeler olusturacagiz.. Kodlama diinya-
sina adim atarak algoritmalar olusturacak ve kendi programlarimizi yazacagiz. - Takim ¢alismasi yaparak arkadasla-
rimizla birlikte problem ¢6zme becerilerimizi gelistirecegdiz.. Yaraticligimizi ve hayal glictimiizi kullanarak yeni ve ilging
tasarimlar yapacadiz. Kimler Katilabilir?- Robotik ve Kodlama Kuliibi, teknolojiye ilgi duyan ve hayal glictini kullana-
rak 6grenmek isteyen tiim 3. sinif dgrencilerine agiktir.. Eger sen de eglenerek 6grenmek, kendi projelerini tasarlamak
ve robotlarin diinyasini kesfetmek istiyorsan, hemen kuliiblimiize katills Haydi, birlikte robotlarimizi yapip onlari hareket
ettirelim! Robotik ve Kodlama Kullibi seni bekliyor!

iLKOKUL KULUPLERI

o ; o SINIF: 4
e KAMPUS: BOR
E-TWINNING ) '

KONTENJAN: 16 Kisi

E-Twinning kullbimuzde, 6grencilerimize uluslararasi bakis agisi kazandirmayi, diger lilkelerden ayni yas grubunda-
ki 6grencilerle ¢alismayi hedefliyoruz.

Kuliiblimiz, égrencilerin takim ruhunu gelistirmelerine, diger kiltirleri 6grenmelerine ve ingilizceyi etkili bir sekilde
kullanmalarina yardimci olacaktir.

Bu amag dogrultusunda, yil boyunca ortak llkelerdeki okullarla etkinlikler diizenleyecediz.

-

@ izmir Ozel Tirk Koleji



MATEMATIK KULUPLERI

o KOKUL KULUPLERi
B
. o SINIF: 4
E"”"ENCH:' KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR
MATEMATIK

KONTENJAN: 16 Kisi

Eglenceli Matematik Kullibiimiziin amaci; matematigi seven,sorgulayan ve matematiksel islemlere ilgi duyan égrenci-
lerimizi matematigin farkli yonlerini géstererek ve strateji iceren kutu oyunlariyla birlikte matematiksel diisinme bece-
rilerini gelistirmektir. lyi bir takim Gyesi olmak, hamlelerinde stratejik yaklasmak ve yenme-yenilme duygusunu oyunlar
icerisinde 6gretmek asil hedeflerimizdendir. Ogrencilerimizi ortaokula gegis yaptiginda ulusal ve uluslararasi yarismala-
ra hazirlamak, okulumuzu matematik yarismalarinda temsil edecek takimimizi olusturmak igin temellerini atmis oldugu-
muz ortaokul kulliiblimuzi destekleyen amag igerir. Akil oyunlari arastirmayi ve farkl diisinmeyi tetikler, odaklanmayi
gelistirir ve hizli karar vererek uygulama yetenedi kazandirir. Klasik diisiincelerden uzaklasarak, yenifikirler tretilebilme-
yi saglar. Bir problemi ¢ézerken problemi tanima, arastirma ve bilgi toplama, fikir Gretme ve karar verme, uygulama ve
deneyimlerini yansitma basamaklariile bize yol gdsteren olur. Mangala, Katamino, hizll bardaklar, hafiza kart oyunlari,
g-Bitz vb kutu oyunlarini kullibimizde 6grenip, bol pratik yapip, kendi stratejilerimizi gelistirip turnuvalar yapiyoruz.
Oyunlarin yani sira sudoku, kendoku gibi matematik yetenegini gelistirecek oyunlar 6greniyoruz.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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FEN BiLIMLERIi KULUPLERI

&

ron’’d - SINIF: 4
LEGO = ) Ay KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
MUHENDISLIK ia ;4 KONTENJAN: 10 Kisi

i~ N |
Sizleri eglenceli bir diinyaya adim atmaya davet ediyoruz! Robotik ve Kodlama Kuliibi'miz, LEGO® Education setleriyle
yapilan etkinliklerle dolu dolu bir macera sunuyor! Bu kullipte, kendi robotlarinizi yapacak, onlari programlayarak hare-
ket ettirecek ve hayal giictintizl kullanarak harika projeler olusturacaksiniz. Hem eglenecek hem de gelecegin tekno-
lojilerini 6grenerek kendinizi gelistireceksiniz.
Kuliibiimiizde Neler Yapacagiz? - LEGO® robotlari ve pargalariyla eglenceli projeler olusturacagiz. « Kodlama diinya-
sina adim atarak algoritmalar olusturacak ve kendi programlarimizi yazacagiz. « Takim ¢calismasi yaparak arkadasla-
rimizla birlikte problem ¢ézme becerilerimizi gelistirecegdiz. « Yaraticiigimizi ve hayal glicimiizi kullanarak yeni ve ilging
tasarimlar yapacagiz.
Kimler Katilabilir? - Robotik ve Kodlama Kullb, teknolojiye ilgi duyan ve hayal gliciinii kullanarak 6grenmek isteyen
tdm 4. sinif 6grencilerine agiktir. « E§er sen de eglenerek 6grenmek, kendi projelerini tasarlamak ve robotlarin diinyasini
kesfetmek istiyorsan, hemen kullibimize katil!  Haydi, birlikte robotlarimizi yapip onlari hareket ettirelim!

10 @ izmir Ozel Tirk Koleji



BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

(.- =]
SINIF: 1-2
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
CODING JUNIOR

KONTENJAN: 20 Kisi

Coding Junior Kuliibii, 6grencilerimizin erken yasta algoritmik diisinme, problem ¢ézme ve yaraticilik becerilerini gelis-
tirmeyi hedefler. Eglenceli etkinlikler, oyun tabanl uygulamalar ve somut materyallerle desteklenen ¢alismalar sayesin-
de ¢ocuklar, teknolojiyi yalnizca tiketen degdil ayni zamanda treten bireyler olma yolunda ilk adimlarini atarlar.
Kuliibiimiizde 6grenciler:

+ Kodlama temellerini yaslarina uygun oyunlar ve gérsel programlama araglariyla 6grenir,

+ Robotik setlerle basit projeler tasarlayarak el-géz koordinasyonlarini gelistirir,

« Takim ¢alismasi ve is birligiile ortak ¢oziimler tGretmeyi deneyimler,

« Hayal giiglerini teknolojik triinlere dénustlrerek yaraticiliklarini ortaya koyar.

Amacimiz, cocuklarmizin dijital diinyayi giivenli ve bilingli sekilde kesfetmelerine rehberlik ederek onlari gelecedin uret-
ken teknoloji kullanicilari ve tasarimcilari haline getirmektir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR
CODING AND LEGO

KONTENJAN: 10 Kisi

Merhaba geng kasifler! Sizleri, yaraticiliginizi ve hayal giiciliniizii kesfedecediniz, teknoloji diinyasinin kapilarini aralaya-
caginiz harika bir kuliibe davet ediyoruz.

Bilgisayarda Kodlama ve LEGO Wedo, Spike setlerini kullanarak kodlama igeriklerini gergeklestireceginiz bir kultip olan
CODING AND LEGO tanismaya hazir misiniz?

Bu kullpte, bilgisayarlarin nasil ¢alistigini, oyunlar ve uygulamalar nasil yapildigini grenirken, LEGO WeDo,Spike set-
leriile kendi robotlarinizi yapip onlar kodlayarak canlandiracaksiniz. Hem eglenecek, hem de teknoloji diinyasinda ilk
adimlarinizi atarken problem ¢ézme ve takim ¢alismasi gibi dnemli beceriler kazanacaksiniz.

Eger siz de bilgisayarlarin sihirli dlinyasina adim atmak, robotlar tasarlayip onlar hayata gegirmek istiyorsaniz, bu kultip
tam size gore! Hayal glictintiziin sinirlarini zorlamaya ve gelecegin teknoloji kahramanlari olmaya hazir olun!

SINIF: 3
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

“ iLKOKUL KULUPLERI
- , il
J ) y

LEGO JUNIOR
KONTENJAN: 6 Kisi

Lego Junior Kullibii, 6grencilerimizin yaraticiliklarini, problem ¢ézme becerilerini ve takim galismasi kiiltirlerini gelistir-
meyi hedefleyen 6zel bir kullGptir. Bu kullipte 6grencilerimiz, Lego Education setleri ile robotik ve miihendislik temelli
projeler tasarlarken aynizamanda ulusal ve uluslararasi Lego yarismalarina hazirlik yapacaklardir.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

« Lego parcalariyla 6zglin tasarimlar yapmayi 6grenir,

+ Temel mekanik, miihendislik ve kodlama becerilerini gelistirir,

« Takim olarak proje gelistirme, gérev dagilimi ve sunum becerilerini deneyimler,

« Yarisma formatina uygun proje ve gorevler Gzerinde ¢calisarak 6zgliven kazanir.

Amacimiz, 6grencilerimizin hem eglenerek égrenmesini saglamak hem de onlari yarismalarda okulumuzu basariyla
temsil edecek sekilde hazirlamaktir.

Lego Junior yarismasina é kisiden olusan takim ile katiim gésterilmektedir.

@ izmir Ozel Tork Koleji



BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

?
& SINIF: 3-4
TEKNOLOJI KAMPUS: BTK - BCK
MUCITLERI

KONTENJAN: BTK (20 Kisi) - BCK (10 Kisi)

Teknoloji Mucitleri kullibuimiizde égrencilerimizin glinlik hayatta severek kullandidi teknolojik aletleri dogru ve giivenle
kullanmanin puf noktalarini 6grenir.

« Cocuklara bir bilgisayar oyununun yapilmasi igin gerekli olan temel mantik kurallarini 6greneceklerdir.

« Degiskenleri, siralamayi, tekrarlamayi, kosula gére se¢im yapmayi anlatacagiz.

Gelecekte ne is yapiyor olursak olalim kesinlikle yazilim bilgimiz ve kodlama bilgimizin olmasi gerekli. Bu gergedi dustin-
digumiizde gocuklar ve genglerimizin simdiden yaziimin alt yapisini grenmeleri onlar icin mikemmel kapilar agcacaktir.
Alfabeden 6nce kodlama dillerini 6grenecekleri bir diinyada olacak olan gocuklarimiz ve genclerimiz bunun altyapisini
simdiden olusturmalari gerekmektedir.

Tiiketen degil, Ureten bireyler...

r

12 @ izmir Ozel Tirk Koleji



MUZIK KULUPLERI
L voxukuiei

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

PiYANO
KONTENJAN: 8 Kisi

Piyano ¢almak sayesinde gelisen el-g6z koordinasyonu, giizel el yazisi yazma yetenedi saglar, ézgiivenini artirarak
hafizasini giiclendirir. Piyano calmak ¢cabuk odaklanmanizi sagladigi gibi, par¢a calmayi takip etmek,konsantrasyon

ve odaklanmayi gelistirir. Mlzik yapmak psikolojimizin gelisimine olumlu yonde katki saglar.

Ayni zamanda okudugu notayi dogru olarak ¢almak ve dogru tempoyu bulmak da piyano égrencilerinin dikkatini
arttinr.

Piyano ¢almak 6grencilerin okulda Fen, Matematik ve Mihendislikle ilgili konulardaki basarisini arttirir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

B

KEMAN
KONTENJAN: 6 Kisi

Plato derki, ben ¢ocuklara fizik, felsefe 6gretirim ama en dnemlisi mizik 6gretirim ¢linkii miizik 6grenmeye agilan
kapilarin anahtaridir.

Dersin amaci 6grencilerimizi temel keman calma teknikleri ile tamistirmaktir. Ogrencilerimiz ilerleme kaydedebilmek
icin diizenli ve disiplinli galismalari gerektigini grenirler.

Ders 6grencilerimize keman caldirarak onlarin miizige olan egilimlerini arttirmayi hedefler.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

KONTENJAN: 38 Kisi

Gitar, parmakla veya penaile ¢alinan, esasen sekiz sekline benzeyen, yan kisimlari oval, sap tizerinde ses perdeleri
olan, telli bir ¢algi taridr.

Gitarlar genelde alti tellidir ve farkli gesitlerdeki agag turlerinden yapilabilirler. Gitar neredeyse her tirli muzik ti-
riinde kullanilan bir mizik aletidir.Gengler arasinda gok popliler olan bu enstriimana miizik temel bilgileriile baslati-
lan 6grencilerimizin ilerleyen yillarda kendilerini daha ¢ok gelistirmeleriniistiyoruz.

Gitar Kulibi’ni sececek 6grencilerle birlikte yil boyunca nota ve muzik bilgileri isiginda ezgi, ritm ve akor ¢calisma-

larini gelistirerek iyi bir repertuar olusturmayi, kullip saatlerini eglenceli ve 6gretici bir ortam donistiirmeyi hedefle-
mekteyiz.

@ izmir Ozel Tork Koleji



MUZIK KULUPLERI

SINIF: 1-2
KAMPUS: BCK - BOR - MAN - MAR

UKULELE

KONTENJAN: 8 Kisi

Ukulele 19. ylzyilda Hawaii'de gelistirilmistir. Hawaii yerli halkinin bu aleti gelistirirken Portekizlilerin adaya getirdikleri
Cavaquinho adli aletten esinlendikleri disinultyor.

Ayrica ukulele, Hawaii disinda da birgok llkede popdilerdir. Gitara benzeyen ukulele, genellikle dort telli bir enstrii-
mandir.

Ukulele kulibini sececek 6grencilerimiz ile yil boyunca nota ve mizik bilgileri ile beraber, ezgi ve akor calismalarini
gelistirerek repertuar olusturmayi hedefliyoruz.

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

1

BANDO

E iLKOKUL KULUPLERI
L3
r

KONTENJAN: 6 Kisi

Muzik aletlerinin belki de en gosterislilerinden olan nefesli calgilar 6zellikle bando gruplari arasinda gok poptler-
dir. Okulumuzda bando calismalarimiz kiiciik yasta 6grencilerimiz ile baslamaktadir. Ogrencilerimizin bir enstriiman
calmasi gok 6nemli ve misyonumuzun gerektirdigi bir etkinliktir.

Bando 6gretmenlerimiz tarafindan istekli 6grencilerimiz sectikleri bir nefesli calgi konusunda egitileceklerdir.

Cocuklarimizin sahne deneyimi edinmeleri 6z disipline sahip olmalari, temel muzik teori bilgilerini gelistirmeleri; bir-
likte muzik yapabilme, takim olabilmek hedeflerimiz arasindadir.

14 @ izmir Ozel Tirk Koleji



GORSEL SANATLAR KULUPLERI

°°
O SINIF: 1-2-3-4
. KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
RESIM

KONTENJAN: 15 Kisi

Resim kullbiiniin 6ncelikli amacr; 6grencilerimize sanat kiiltlrlinid ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, disiince ve iz-
lenimlerini 6zglrce ortaya koyabilmelerini saglamak ve resim tekniklerini 6grenmelerine yardimci olmaktir. Cizim be-
cerileri gelismis, elestirel ve estetik bakis agisiyla sanatsal etkinliklerin icerigini anlayip, bilingli bir sekilde takip eden
bireyler yetistirmek, resim kullbiinin bir diger hedefidir. Kullip amaglari: - Resim uygulama ¢alismalar yaparak, kendini
sanat diliile ifade eden, « Gorsel salgi ve birikimlerini sanatsal anlatimlara dénistiirebilen, « Elestirel ve yaratici diisinme
yonlerini gelistiren, » Gorsel sanat ¢calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve guivenli bir sekilde
kullanarak dislincelerini ifade eden, « Gegmisten giinlimiize miras kalan sanat eserlerinden haz alabilen ve onur du-
yan, « Mlze ve sergi ziyaretlerini icsellestirmis, glincel sanat olaylarini takip eden, « Gorsel sanatlari diger disiplinlerle
iliskilendirerek, edindikleri sanat kultlrl ve estetik bilincini hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zgtirce ifade ederken
kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri/etkinlikleri: - Yil icerisinde sergi diizenlemek. « Resim
yarismalarina katiimak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir parcasi olmak. « Sergi ve miizelere geziler diizenlemek.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR

SERAMIK
KONTENJAN: 10 Kisi

Seramik Kullbunin éncelikli amaci; seramik sanatinin temel teknik ve yontemlerini 6grencilerimize 6gretmek, yaratic
dustinme becerilerini gelistirerek 6zgirce dislincelerini ifade etmelerini saglamak ve bu sayede 6zgiin yaratici ¢alis-
malar yapmalarina yardimer olmaktir. Kiigtik kas gruplarini gelistirmek amaci ile baslayan kil calismalari daha sonra
farkl sekillendirme ve dekor tekniklerini de i¢ine alarak sanat eserini inceleme, yorumlama ve bakis agisi kazandirmayi
hedefleyen bir program izleyerek sanat vizyonuna sahip bireyler yetistirmeyi hedefler.

Kuliip amaglart: - Iki ve ti¢ boyutlu ¢alismalar yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden, « Elestirel ve yaratici dlislinme
yonlerini gelistiren, « Is birligi yapma, paylasma, sorumluluk alma, kendine saygi duydugu kadar baskalarina da saygi
duyma bilinciolan, « Ulusal ve evrensel degerleri taniyip, anlayabilen, « Gorsel sanat calismalarinda bilgi, malzeme, be-
ceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glvenli bir sekilde kullanarak distinceleriniifade eden, « Gérsel sanatlara ait kilturel
mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuliip projeleri/etkinlikleri: - Yilicerisinde sergi diizenlemek. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir parcasi olmak. « Sergi

ve muzelere geziler diizenlemek.
iLKOKUL KULUPLERI
% SINIF: 3-4

KAMPUS: MAN
KUKLA

KONTENJAN: 20 Kisi

Kukla KulGbi’'nde 6grencilerimiz kendi kuklalarini tasarlayip yapacak, farkl kukla tirlerini taniyacak ve yaraticr hika-
yelerle sahneye tasiyacaklardir.

Cocuklarin hayal gliciinii gelistirmeyi, el becerilerini desteklemeyi ve sahne deneyimi kazandirmayr hedefleyen kuli-
bimuzde, eglenceli ve 6gretici calismalar yapilacaktir.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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GORSEL SANATLAR KULUPLERI

SINIF: 4
KAMPUS: BTK

“
DESTINATION

IMAGINATION (DI)
KONTENJAN: 10 Kisi

Destination Imagination Kullibd, 6grencilerimizin hayal giictind, yaraticiligini ve problem ¢ézme becerilerini gelistir-
meyi amaglayan uluslararasi bir programdir.

Kultip calismalari sirasinda 6grenciler, farkh senaryolar lizerinden takim halinde ¢alisarak 6zgiin ¢éztimler Uretir, pro-
je tasarlar ve sunum becerilerini gelistirirler.

Gorsel sanatlar, bilim, mihendislik ve sahne sanatlarini bir araya getiren bu siirecte 6grenciler, hem yaraticiliklarini
ifade eder hem de 21. yiizyil becerilerini kazanirlar.

-

.‘- .—”

'

~

16 @ izmir Ozel Tirk Koleji



BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: MAR

s

!
!

Basketbol bir askin pesinden gitmektir. Basketbol bir tutkudur ve basketbol bir sevgidir. Okulumuzdaki Basketbol Ku-
libline, bu sporu 6grenip beceri ve yeteneklerini gelistirmek isteyen égrencileri bekliyoruz.

P

BASKETBOL
KONTENJAN: 15 Kisi

Bu kullipte basketbolun temel teknik bilgileri hem teorik hem de uygulamali olarak verilecektir. Basketbol kulliblinde
tek pota streetball maglari, 3 sayi sut yarismalari, yetenek yarismalari ve basketbol turnuvalari diizenlenecektir.

Hedefimiz kuliibiimiizii secen biitiin 6grencilerimize miisabakalarda ITK formasini giydirmektir.

iLKOKUL KULUPLERI

. SINIF: 1-2
SPORTIF HAREKET KAMPUS: MAN
EGITIMI

KONTENJAN: 15 Kisi

Sportif Hareket Egitimi Kulibimuzde, calismalarimiz ile 6grencilerimizin kendi bedenlerini taniyarak hem fiziksel hem
de sportif beceriler gelistirmelerini hedefleriz.

Hareket egitimimizin en temel ydntemleri, oyun ve egzersizdir. Ogrenciler, grup ve bireysel olarak egitime katilabilir.

Sportif Hareket Egitimi, dgrencilerin beden gelisimi, duygu kontroll, motor, sosyal, bilissel ve 6z bakim becerilerini ge-
listirmekte fayda saglar.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4

. . KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
JIMNASTIK
KONTENJAN: 20 Kisi

Bedenin fiziksel yapisini diizeltme ve gelistirme amaciyla diizenli hareket ettirme sanatidir. Bedeni geviklestirmek ve
guglendirmek icin yapilan alistirmalarin tim, idman ve kltir fizik hareketleri jimnastigin kapsamina girer.

Jimnastik yapan gocuklarin koordinasyon, esneklik artarken miizik esliginde denge ve ritim duygusu artar.

Ayrica eklem saghgi ve kas gelisiminde buiyik etkisi vardir.

@ izmir Ozel Tork Koleji



BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

Y
A SINIF: 4
4 ‘\{ o KAMPUS: BTK

HiP HOP

KONTENJAN: 20 Kisi
Hip-Hop dans stili 1970’li yillarda Amerika Birlesik Devletlerindeki sokak dans stilinden etkilenerek ortaya ¢cikmis ve
kisa strede tiim dlnyaya yayilmistir.

Gerek muzigiyle gerek kendine has adimlari ve koreografisiyle her yerde karsimiza gikan hip hop, viicut dilinin gok
kullanildigr ve bir¢ok yarismasi bulunan bir branstir.

Freestyle hip-hop kullbimuzde cesitli gosteriler ve dans gruplari olusturmak amaclarimizdandir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 3-4

LATIN (MODERN) KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

DANS
KONTENJAN: 20 Kisi

Latin dansi, salon dansi ve halk dansi olarak yapilan, Porto Riko ve Kiiba basta olmak tizere Latin Amerika Ulkelerin-
den ¢ikan ve diinyaya yayilmis olan danslarin hepsini birden ifade eden genis bir ifadedir.

Ogrencilerimizin amaci bale ve jimnastikle aldiklari disiplini dansla sekillendirip ulusal uluslararasi festival ve yaris-
malara katiimaktir. Latin dansi yapanlarda ritim, el-kol koordinasyonu gelistirirken, estetik ve zarafetin oldugu hizli
distinme becerisini kazandiran bir danstir.

Ogrencilerimiz ritme kendini birakip sahnenin renkli diinyasinda esnekligini ve Latin dans sevgisini kullanarak yildiz
gibi parlarlar.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

B

BALE
KONTENJAN: 20 Kisi

Mimik, mizik, duygu ve dekor sanatlarinin ileri standartta birlestirilerek kullanan bir tiyatro gdsterisi olarak tanimla-
nabilir. Cocuklarimizin erken yasta durus kazanmalari, sanata yatkin olmalari ve belirli bir vicut disiplini kazanarak
bunu hayata yansitmalari hedeflenmektedir.

Bale muzik ve duygunun harmanlandidi disiplin ve ¢calisarak estetik ve zarafetin birlestigi 6zgir ruh sanatidir.

18 @ izmir Ozel Tirk Koleji



BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

B

HALK OYUNLARI

KONTENJAN: 20 Kisi

ilkokulumuzun her seviyesinde actigimiz Halk Oyunlari Kullibimizde égrencilerimiz, geleneksel ve modern halk
oyunlarimiz ve mizigimizi 6grenirken ayni zamanda takim galismasini, 6zgliven gelisimini birlikte basarmanin mut-
lulugunu da yasarlar.

izmir Ozel Tiirk Koleji olarak kendi kiiltiiriimiize sahip ¢ikmanin énemini bilen gegler yetistirmek misyonumuzun énemli
bir parcasidir. Halk oyunlari kullibi sosyallesmeyi ve ekip ruhunun olusmasini saglar.

Koordinasyon, estetik ve ritim duygusunu gelistirir. Kisiye 6zgtiven asilar.

| iLKOKUL KULUPLERI
@ = 1 i SINIF: 1-2-3-4
=

. c KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
ATRAN
- - KONTENJAN: 20 Kisi

“Satrang tahtasiinsan zihninin jimnastik salonudur” (PASCAL)

Satrang, diinya Gzerinde var oldugu tarihten bu yana hep gizemini koruyan ancak oynayan kisilere egitim yoniinden
Gok biyik beceriler kazandiran bir spor dalidir. Dikkatli bakildiginda ise yararlarinin Milli Egitimin temel ilkeleri ile or-
tak birgok yonuinln oldugunu gorebiliriz.

izmir Ozel Tiirk Kolejinde satrancin kisilere bir yasam felsefesi, bir diisiince bicimi kazandirdigi esasindan yola cikilmig
ve ilk siniflardan itibaren uygulamaya konulmustur.

@ izmir Ozel Tork Koleji

19



Degerli Velimiz,
Izmir Ozel Tirk Koleji olarak ortaokul siniflarimizin kuliip progra-
mini sinif ve kampuslere gore dagilimiile birlikte bu bolimde
bulabilirsiniz.

Kulip cesitlerimiz, okulumuzda kendilerine gelecek olusturmak
uzere yola ¢ikmis 6grencilerimizicin gok onemlidir. Her hafta 2 ders
saati boyunca sevdikleribir etkinligi yaparak bircok beceri kazan-
malarini beklemekteyiz. Boylelikle ilerleyen yillarda kendilerini en
mutlu edecek yolu ve meslegi sececeklerdir. Ortaokul kultpleri-
mizden bazilari BTEC KulUpleri olup uluslararasi sertifika sistemine
dahildir. Sertifikay alabilmek icin gerekli krediyi (ders saati) ta-
mamlayan 6grencimiz istedigi takdirde sertifikasini alabilecektir.
BTEC sertifikalari 7. siniftan itibaren verilebilmektedir.

Kulip secimlerini 6grencilerimiz kl2.net sistemi Uzerinden yapa-

caklardir. Yaptiklari secimlere gore listeler olusturulacaktir. Konu

ile ilgili her turll sorulariniz igcin mudur yardimcilarimiza ulasabilir-

siniz. BTEC ile ilgili sorulariniz icin edtech®@itk.k12.tr adresine mail
atabilirsiniz.

Cocuklarimiza istedikleri etkinligi yaparak ¢ok mutlu bir yil gegir-
melerini diliyor, saygilarimizi sunuyoruz.



ORTAOKUL
KULUPLERI

A KAMPUSLERIMIZ

BTK :Bahattin Tatis Kampusu
BCK :Buyukeigli Kampusu
BOR :Bornova Kampusu
MAN : Manisa Kampusu

MAR :Marmaris Kampdsu



TURKGE KULUPLERI
1 omoukuimesi ]

vuw

i SINIF: 5-6-7
. KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
TIYATRO

H‘-—- KONTENJAN: 20 Kisi

Ogrencilerin sanati tiketen degil Ureten bireyler olmalarini saglamaktir. Ogrencilerin hayatta is bolimuinin yararlarini
6grenmelerini, buna alismalarini ve bu alanda gelismelerini saglayarak zamani yararl bir sekilde degerlendirmelerini, da-
yanisma ve yardimlasma aliskanhigi kazanmalariny, iligkilerinde anlayigh, saygili ve lgiili olmalarini saglamak amaciyla
calismalar yapilmaktadir. Izmir Ozel Tiirk Koleji, tiyatro alaninda yaptigi calismalara ve 6grencilerinin tiim okul yasami bo-
yunca en az bir kere mutlaka sahnede olmasina gok 6nem vermektedir.

Amacimiz: - Ogrencilerin sanatsal beceri ve yeteneklerini gelistirmek, « Ana dillerini dogru ve etkili kullanmalarini sagla-
mak, « Yaraticiliklarini ortaya gikarmak, « Gérev ve sorumluluk bilincini artirmak, - Ekip ¢alismalarinda is birligi iginde yer
almalarina katkida bulunmak. Ogdrencilerde aranan 6zellikler: « Is birligi ve takim calismasina yatkin « Kendini ifade etme
becerisine hevesli « Elestirel ve yaratici bakis acisini gelistirmek isteyen « Sahne dnilinde gérev almaya istekli 6grencilerimizi
kuliiblimlze bekliyoruz. Kuliip Etkinlikleri/Projeleri: - 27 Mart Diinya Tiyatrolar Guintinde etkinlikler organize etmek « Bir
tiyatro oyunu sahnelemek. Bu sayinin asiimasi durumunda kultip danisman égretmenleri tarafindan ilk hafta kultip sec-

meleri yapilacaktir.
ORTAOKUL KULUPLERIi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN

Z
YARATICI YAZARLIK & :
TURKGE OYUNLARI g
Se.

KONTENJAN: 10 Kisi

Yazma duygu ve distincelerimizin aktariimasinda etkili ve tercih ettigimiz bir yoldur.

Ogrencilerimizle birlikte bu kuliibiimiizde eglenceli yazma etkinlikeri yapmanin yani sira yazmanin incelikleri ve kural-
larini da 6grenecegiz.

Torenlerimiz, etkinliklerimiz ve yarnigmalar igin Griinler olusturacagiz. Bunlarin yaninda derslerimizde de arkadaslarimizia
kullanabilecegimiz egitsel oyunlar tasarlayacadiz.

Tum 6grencilerimizi bu kuliiblmiize bekliyoruz.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: BTK

KONTENJAN: 12 Kisi

Yaratici Drama: Bir grup igerisindeki kisilerin, herhangi bir seyi/konuyu (duygu, dislince, davranig, yasanti, olay, olgu, kisi,
yer, kavram, soyut ya da somut herhangi bir sey) kendi yasantisal stireglerinden faydalanarak, dramatik an/anlar iceren rol
oynama, dogaglama ve oyunsu siregler yoluyla bir kurgusal gergeklik igerisinde, anlamlandiriimasi, deneyimleyerek yapi-
landirmasi, canlandirmasidir. Kisaca yaratici drama; Egitim, dgretim, farkindalik ve gelisim alanlarinda insanlarin yaparak
yasayarak, deneyimlemesine ortam yaratan bir ydntemdir. Uyum, 6zgtiven, karar verme becerilerini kazandirma, farkl olay
ve durumlarla ilgili deneyim kazanma, yeni bakis agisiyla inceleme, bireyler arasi farklara hosgériiyle bakabilmeyi saglama,
icinde yasanilan diinyayi daha kolay ve somut olarak gérmeyi ve anlamayi saglama.

« Yaraticilik ve estetik gelisimi saglama « Elestirel diisinme yetenedi gelistirme « Sosyal gelisim ve birlikte ¢alisma becerisi ge-
listirme « lletisim becerileri gelistirme « Moral degerleri gelistirme « Kendini tanima - Problem ¢ézme becerilerini gelistirme « Dil
becerilerini gelistirme « Sanat anlayisi ve ruhunu kazandirmak « Hayal giiclini gelistirme « Dinleme becerilerini gelistirme «
Olaylari dederlendirme yetenegdi kazandirma « Insanlarin diger insanlar, durumlar ve dogal olaylar hakkindaki gézlemlerini
gelistirmek « Bireylerde, grup planlamasi, grupla karar verme, yeni ¢éziimler Gretme yetenedi gelistirme « Empati becerisi ge-
listirme olarak 6zetlenebilir.
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INGILiZCE KULUPLERI

o)
{9} SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
DEBATE

KONTENJAN: 12 Kisi

Kendinizi ifade Etmeyi ve ikna Etmeyi Ogrenin: Debate Kuliibii, f ikirlerinizi etkili bir sekilde savunmayi ve baskalarini
ikna etmeyi 6grenmek ister misiniz? Debate Kullibi, disinme ve konusma becerilerinizi gelistirmek icin ideal bir platform
sunuyor. Bu kullipte, ¢esitli konular tGzerine tartismalar yaparak, analitik diisinme, hizl karar alma ve ikna kabiliyetlerinizi
gelistirirsiniz.

Neden Debate Kuliibii?

- Kritik Digtinme: Farkli bakis agilarini analiz ederek distlince diinyanizi genisletin.

« lkna Gucu: Fikirlerinizi gliclu ve etkili bir sekilde savunmayi 6grenin.

« Ozgliven Artisi: Kalabalik 6niinde konusma pratigi yaparak 6zguveninizi glglendirin.

« Takim Calismasi: Grup halinde ¢alisarak, tartisma stratejileri gelistirin ve takim ruhunu yasayin.

Debate Kullibi, sizihem akademik hem de sosyal hayatta 6ne ¢ikaracak becerilerle donatir. Eger sézlerin glicline ina-

niyorsaniz, bu kultip tam size gore!
ORTAOKUL KULUPLERIi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

JMUN
KONTENJAN: 24 Kisi

JMUN Kullibi, ortaokul 6grencilerine uluslararast liskileri ve BM modellemesini anlama ve deneyimleme firsati sunan bir kulliptir. Ogren-
ciler, farkl tlkeleri temsil ederek uluslararasi konularda tartismalar yapar, ¢6ziim dnerileri sunar ve elestirel diisiinme yeteneklerini gelistirir.
JMUN Kullibi, kiiresel sorunlara odaklanarak 6grencilere hem 6grenme hem de liderlik deneyimi kazandirirken ayni zamanda uluslararasi
is birligi ve iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimei olur. Gelecegin Liderleri, Kullibe Katilarak Diinya Sorunlarina Coziim Uretmeye Hazir
Misiniz? Siz de diinya meselelerine ilgi duyuyor ve fark yaratmak istiyorsaniz, JMUN Kuliibii tam da size gére! Ortaokul 6grencileriigin 6zel
olarak tasarlanmis bu kultip sayesinde, uluslararasi iliskileri, kiiresel sorunlari ve diplomatik ¢éziimleri 6grenmek ve tartismak igin essiz bir
firsat yakalayacaksiniz. Uluslararasi Deneyim: BM modellemesi temel alinarak olusturulmustur. Bu sayede farkli tilkelerin rollerini stlene-
rek uluslararasiiligkileri ve diplomasiyi daha yakindan anlama firsatini elde edeceksiniz. Elestirel Diisiinme Yetenegi: Uluslararasi sorunlar
Uzerine tartisirken elestirel diisinme yeteneginizi gelistireceksiniz. Farkl perspektifleri anlama ve ¢éziim tretme becerileri kazanacaksiniz.
Takim Gahismast: Etkili iletisim ve takim ¢alismasini vurgular. Farkl tlkelerin delegeleri olarak bir araya gelerek cesitli konulari tartisirken
isbirligi ve iletisim becerilerinizi gliglendireceksiniz. Sosyal Sorumluluk: Kiresel sorunlarin farkinda olmanizi ve bu sorunlarin ¢éziimiinde rol
almanizi tesvik eder. Diinya vatandasi olarak sosyal sorumluluk anlayisinizi derinlestireceksiniz. Sosyal Gevre: JMUN etkinlikleri kapsaminda
katilacaginiz konferanslarda yeni arkadaslarla tanisacak ve farkli okullardan sizinile ayni alana ilgi duyan 6grencilerle uzun yillar stirecek
olan arkadasliklar kuracaksiniz. Unutmayin, gelecegdin liderleri bugiinden sekillenmeye baslar. Siz de uluslararasiiligkileri ve diinya sorunla-
rinidaha yakindan taniyarak gelecege yon verme firsatini yakalayin. Gelecedi degistirmek icin adim atin ve bize katilin!

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

Cgn

PODCAST

KONTENJAN: 12 Kisi

ITK Podcast Kuliibt, 6grencilere podcasting yoluyla icerik olusturma ve iletisim becerilerini gelistirme firsati sunan bir
kullptir. Podcasting, dijital medya platformlari Gizerinden sesliigerik Gretme ve paylasmaislemidir. Bu kullip, 6grencilere
réportajlar, sohbetler, hikayeler, analizler veya konugsma programlari gibi ¢esitli konularda podcastler hazirlama imkani
saglar. Kullip tyeleri, podcast yapiminin her asamasini deneyimler: konsept gelistirme, icerik hazirlama, ses kaydi, mon-
taj, post prodiiksiyon ve dagitim siirecleri boyunca égrenciler, kendilerini ifade etmeyi, s6zli iletisim becerilerini gelistir-
meyi, ses prodiiksiyonu yapmayi ve kitlelere ulasmayi 6grenirler.

Kendini ifade Etme: Ogrencilerin dusuincelerini, fikirlerini ve hikayelerini sesli olarak ifade etmelerine olanak saglar.
Inglllzce Becerilerini Geligtirme: Kuliip, ingilizce konusma ve anlama becerilerinin gelismesini saglar. Ogrenciler kendi
6zgun iceriklerini hazirlayarak dil pratigi yaparlar. Yaratici Igerlk Uretimi: Podcast yapimi, icerik olusturma ve sunma ye-
teneklerini gelistirir. Konsept gelistirme, ses diizenleme ve sunum yapma gibi beceriler kazanilmasini saglar. Dijital Med-
ya Deneyimi: Icerik olusturma, ses kaydi, montaj ve dagitim gibi siireglerle dijital medyanin nasil isledigini 6grenilerek
ogrencileri modern iletisim dlinyasina hazirlar.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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INGILiZCE KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

\ T

4
CREATIVE WRITING
KONTENJAN: 16 Kisi

[S

Ogdrencilere yaratici yazma becerilerini gelistirme ve ifade etme firsati sunan bir kulliptir. Bu kullip, 6grencilere farkli tirler-
de yazma deneyimi kazandirarak hikéye anlatma yeteneklerini ilerletmelerine yardimcei olur. Ogrenciler, kisa hikéyeler, siirler,
denemeler ve daha fazlasini yazarak kendi yaratici diinyalarini kesfeder, kendilerini ifade eder ve elestirel diisiinme beceri-
lerini gelistirirler. Hayal glictinlz sinirlar tanimiyor, kelimelerle resim gizebilecedinize inaniyorsaniz Creative Writing Kullibi sizi
bekliyor! Hikaye Anlatma Sanatini Gelistirin: Kuliblmuzde, farkl tirlerde hikayeler yazarak hikdye anlatma sanatini ogre-
neceksiniz. Kisa hikayelerden siirlere, denemelerden fantastik diinyalara uzanan bir yaraticilik sertiveni sizi bekliyor. Kendini
ifade Etme Firsati: Kelimeler, diisiincelerinizi en giizel sekilde ifade etmenin anahtaridir. Yazarak duygulcnnm distincelerinizi
ve hayallerinizi paylasmanin glictini kesfedeceksiniz. Elestirel Diisiinme ve Analiz Becerileri: Yazma siireci, elestirel diisiinme
ve analiz yapma yeteneklerinizi gelistirmenize yardimci olur. Kendi metinlerinizi degerlendirirken ve diger 6grencilerin eserlerini
degerlendirirken bu becerilerinizi kullanacaksiniz. Yaratic Bir Topluluk: Kullip yaratici distinceye sahip diger 6grencilerle bir
araya gelme firsati sunar. Birlikte fikir aligverisi yaparak ve birbirinizi destekleyerek yaraticiiginizi daha daileriye tagiyabilirsiniz.
Her kelime, bir diinyanin kapisini aralayabilir. Kelimelerle hayat bulan diinyaya katiimak igin adim atin ve Creative Writing Kulii-
biine katilin! Yazinin sihirli diinyasini kesfederek hem eglenceli vakit gegirecek hem de yaraticiliginizi gelistireceksiniz.
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SOSYAL BiLGILER KULUPLERI

SINIF: 7-8
KAMPUS: BTK

“
DESTINATION
IMAGINATION (DI)

KONTENJAN: 7 Kisi

Diinyanin en blytik yaraticilik, takim ¢alismasi ve ¢éziim gelistirme organizasyonu olan DI, ABD’nin 50 eyaletinde ve 40 farkl tlkede
uygulanmaktadir. DI takimlari yaratict ¢dzim gelistirme stirecini ve kullanacaklari araglar grenir, sectikleri takim yarismasi dalinda
cozumlerini gelistirir ve dogaclama becerilerini gelistirmek amaciyla anlik projeler Gzerinde ¢alisirlar. Takim gorevleri Teknik Gorev,
Bilimsel Gorev, Miihendislik, Guizel Sanatlar, Dogaglama ve Sosyal Sorumluluk olmak tizere 6 farkl daldan olusmaktadir. Bu yil olustu-
racagimiz takimla ‘Sosyal Sorumluluk’ alaninda yarismayi planliyoruz. Kullibimuziin temelini olusturacak olan DI Sosyal Sorumluluk
Gorevidalinda, 6grencilerin dlinya vatandasi olmasi yolunda énemli adimlar atmasini, birbirlerine ve cevreye karsi duyarl, hosgorali
ve anlayish olmasini saglamak ve her birinin yasadiklar diinyaya katkida bulunmasina destek olmak hedeflenmistir. DI 6grencilere
takim galismasi, problem ¢ézme, is birligi, zamani iyi kullanma ve iletisim becerileri kazandirmayi hedefler. Bu hedefler dogrultusunda
takimlar Tyil boyunca anlik ve takim gorevlerine hazirlanir. Yerel olarak diizenlenen turnuvalarda DAT ve ICC okullarini temsil eder.
Yerel turnuvalarda derece alan takimlar ABD’nin Kansas Eyaletinde her yil diizenlenen Globall Finals yarismalarina katimaya hak
kazanirlar. DI TR 2022 sezonunda okulumuz Sosyal Bilgiler Boltim Takimi, Sosyal Sorumluluk dalinda TR 3.5, 2023 sezonunda TR 2.si,
2025 sezonunda da yine TR 2. si olmus ve Amerika'daki Global Finalsa katimaya hak kazanmistir. Analitik diislinme becerisine sahip,
yaratici, takim ¢alismasi yapabilecek, sabirl, ¢zim odakll, drama/dogaclama/teknik alanlarile ilgilenen, sosyal sorumluluk bilincine
sahip, sorun ¢ézmekten hoslanan égrencilerimizi kulibimiize bekliyoruz.

ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6| 5-6-7
KAMPUS: BTK | MAN-MAR

YASAM BECERILERI
. ‘ KONTENJAN: BTK (6) - MAR (7) - MAN (8)

Gunlik yasamda karsilastigimiz kiicik ama énemli isleri yapabilmek, hem 6zgiivenimizi artirir hem de bizi hayata
hazirlar. Iste Yasam Becerileri Kullibii, tam da bu amagla ortaokul 6grencileriigin hazirlandi.

Bu kuliipte 6grencilerimiz basit yemek ve atistirmaliklar hazirlama, zaman yonetimi ve sorumluluk bilinci, digme dik-
me, basit onarim, tamir gibi pratik el isleri, etkili iletisim ve birlikte calisma becerileriile finansal okuryazarlk gibi ko-
nularda uygulamal etkinliklerle kendilerini gelistiriyor. KulGbin ihtiyaci olan malzemelerin 6grencilerimizce Gretilmesi
onlarin girisimcilik ve finansal okuryazarlik becerilerini de destekleyecektir.

Yasam Becerileri Kullibi, 6grencilerin sadece okul basarisini degil, gercek hayatla ilgili donanimlarini da artirmayi
hedefliyor. Kuliip calismalari, hem eglenceli hem 6gretici bir ortamda gerceklestiriliyor.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: BOR

&

SOSYAL
SORUMLULUK

KONTENJAN: 38 Kisi

s
Toplumsal yasamin iyilestiriimesi icin ortak evrensel dederlerin paylagiminin saglanmasi, gelecege umutla bakabilecek
bireylerin yetistirilmesi temel hedeflerimiz arasindadir. Toplumsal sorunlara uyum icerisinde, ortak yasam ideallerine
ulasabilmek igin ¢6zlim lretmeyi hedefliyoruz. Gelecek nesilleri distinerek attigimiz her tirli adim ¢alismalarimiz ara-
sinda olacaktir. Kendi cikari icin degil toplum ve insanlidin ¢ikari icin projeler Gretecediz. Sanat, saglik, egitim, adalet,
cevre konu basliklarimizdan bazilaridir.
Bireylerin yasadiklar topluma, paylastiklari diinyaya olan sorumluluklarini, saglama amacinda olan kultibimiizde etkin
grup galismalari ile birgok noktada fayda saglar. Sosyal Sorumluluk Kuliibi'nde projelerin planlanmasi ve hayata ge-
cirilmesi sirasinda 6grenciler, liderlik ve takim calismasi becerilerini gelistirir. Kendi projelerini organize etme, sorumluluk
Ustlenme ve takim arkadaslaryla is birligi yapma gibi deneyimler, onlarin hayatlarinin ilerleyen dénemlerinde de fayda
saglayacak beceriler edinmelerini saglar.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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FELSEFE KULUPLERI

?

& SINIF: 5-6
FILOZOF OKULU A KAMPUS: BCK
KIDS 2

KONTENJAN: 15 Kisi

Filozof Okulu Kids kuliibiiniin temel amaci, gesitli ve eglenceliigerikleri kullanarak 6grencilerimizin merak ve hayret duy-
gusunu uyandirmak, onlari diisinmeye tesvik etmek ve soru sorma becerilerini gelistirmektir.

Kuliibiimiizde:

« “Bir filozof kimdir?” sorusuyla yola ¢ikacagiz.

+ Animasyonlar ve kisa hikayeler Gizerinden elestiriler yapacak, Bir Sorun, Bir Filozof etkinlikleriyle farkli caglardan giini-
muize kalan distince sorunlarini tartisacadiz.

« Kimi zaman matematiksel paradokslarin pesine diisecek, bazen de farkl miizik aletleriyle uyumun sesini kesfedecegiz.
« Bir yil boyunca sorgulamayi, diisinmeyi ve Uretmeyi eglenceli etkinliklerle birlestirerek her 6grencinin icindeki filozofu
kesfetmesine alan agacadiz.

Filozof Okulu - Kids: “Cocugduz, o halde 6zglrce dustnebiliriz!”
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MATEMATIK KULUPLERI

%
s SINIF: 8

UST DUZEY KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

MATEMATIK

f KONTENJAN: 16 Kisi
Ust Diizey Matematik Kuliibiimiiziin amac; 8. siniflarimizin Liseye Gegis Sinavina hazirlandigimiz bu énemli yilda égren-
cilerimize zorluk seviyesi ylksek, yeni nesil sorularin ¢ézilecedi ek zamanlar yaratmak, matematigi seven, sorgulayan
ve matematiksel islemlere ilgi duyan 6grenciler olmalarini saglayarak gesitli ulusal ve uluslararasi yarismalara hazirla-
mak, okulumuzu matematik yarismalarinda temsil edecek takimimizi olusturmaktir.

8. sinif 6grencilerimizden olusan kulibimiizde égrencilerimize baslangigta sahip olmalari gereken temel matematik
konulari anlatilir, bu anlatimda bir Gst sinif seviye bilgilerine de yer verilir. Istenilen bilgi birikiminin saglanmasinin ardin-
dan Ust duizey matematik sorulariile 6grencilerimizin katilacagi Ulusal ve Uluslararasi Matematik Yarismalarinin gegmis
yillarina ait sorulari ¢ézilir. Ogrencilerimiz Gst diizey matematik becerilerini dlcen sorular ile tanistirilip, katilacaklar ya-
nsmalarda zaman iginde benzer sorular ¢ézebilir hale gelir. Abedenin fiziksel yapisiniGauss Contest, Urfodu, Tiibitak,
Kanguru, Caribou gibi ulusal ve uluslararasi yarisma ve sinavlara bagvurular yapilip katiimlari saglanir.

; ORTAOKUL KULUPLERi

== SINIF: 5-6 | 5-6-7
AKIL OYUNLARI & KAMPUS: BTK | BCK-BOR-MAN - MAR
YARISMA KONTENJAN: 16 Kisi

Akil oyunlar arastirmayi ve farkl diiglinmeyi tetikler, odaklanmay:i gelistirir ve hizli karar vererek uygulama yetenegi
kazandirir. Klasik distincelerden uzaklasarak, yeni fikirler dretilebilmeyi saglar. Bir problemi ¢dzerken problemi tanima,
arastirma ve bilgi toplama, fikir Gretme ve karar verme, uygulama ve deneyimlerini yansitma basamaklari ile bize yol
gosteren olur. Mangala, abalone, koridor, katamino, hizll bardaklar, hafiza kart oyunlari, g-Bitz vb. kutu oyunlarini kulii-
bimiizde 6grenip, bol pratik yapip, kendi stratejilerimizi gelistirip turnuvalar yapiyoruz.

Oyunlarin yani sira sudoku, kendoku gibi matematik yetenedini gelistirecek oyunlar 6greniyoruz. Ogrencilerimizi ulusal
ve uluslararasi yangmalara hazirlamak, okulumuzu matematik yarismalarinda temsil edecek takimimizi olusturmak ku-
liblmuzin hedeflerindendir. Ogrencilerimiz tst diizey matematik becerilerini dlgen sorular ile tanistiriip, katilacaklar
yarismalarda zaman iginde benzer sorulari ¢ézebilir hale gelir. Gauss Contest, Urfodu, Tiibitak, Kanguru, Caribou gibi
ulusal ve uluslararasi yarisma ve sinavlara basvurulari yapilip katiimlari saglanir.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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FEN BiLIMLERi KULUPLERI

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

GENG MUCITLER
KONTENJAN: 10 Kisi

KullibimUz ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina proje ve fikir gelistirmeyi amaglamaktadir. U¢ boyutlu yazicilar,
gorsel tasarim programlari ve mikroislemci denetleyiciler gibi araglari kullanarak hazirlayacagimiz projelerimizi gelis-
tirirken ayni zamanda proje gelistirme basamaklarini da 6grenecediz. Proje tabanl 6grenme gerceklestirirken sade-
ce milli egitim programinda yer alan bilgileri pekistirmekle kalmayip ayni zamanda ilgi duydugumuz ya da arastirma
yapmak istedigimiz konular hakkinda da bilgi sahibi olma sansi elde edecegiz. Farkl bilissel, duyussal ve psikomotor
becerileri gelistirerek her 6grenciye proje hazirlama firsati sunmaktadir. Arastirma tekniklerinin, raporlamanin ve sunum
becerilerinin, yaparak yasayarak égrencilere kazandiriimasi, bilimsel yaklasim becerilerinin yayginlastiriimasi hedeflen-
mektedir.

is birlikci 6grenme yaklagimlariile proje tasarlayan 6grencilerimiz ile Teknofest, Robotex, TUBITAK vb. yarismalarda oku-
lumuz ve ilkemizi temsil etmek hedeflenir.

] ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: BTK - BCK - BOR

PSSP
KONTENJAN: 10 Kisi

Bir egitim yill boyunca uygulanabilecek en basarili kullip aktivitelerinden biri olan PSSP ya da KOBP (Kardes Okullarla Bilim Prog-
rami) 2002 yilindan bu yana, diinyanin dért bir yanindan uzay bilimleri ve uzay yolculuklarina ilgi duyan égrencileri bir araya ge-
tirmektedir. NASA temelli 6grenme materyalleri, STEAM ve proje tabanli 6gretim yontemleri kullanilarak yapilan bilimin yani sira
KOBP, karsilikli kiiltir alisverisine ve yabanci dil gelisimine de muazzam derecelerde katkida bulunmaktadir. Bugiine kadar KOBP’na
Bulgaristan, Kanada, Italya, Litvanya, Polonya, Tiirkiye, Slovenya, Birlesik Krallik ve Amerika'daki okullardan gelen 6750'den fazla
ogrenci katilmistir. Uzay Kampi Turkiye'nin Dijital Ogrenim Merkezi, farkl Glkelerdeki iki okul arasinda video konferanslar gergekles-
tirerek, katiimcilara birbirleri ile gérisme ve birlikte calisma firsati sunar. Uzaktan Egitim Uzmaninin moderatérligiinde yapilan bu
calismalarda dgrenciler, hem uzay ve uzay bilimleri hakkinda bilgilendirmeler alirlar hem de yapmis olduklari projeleri paylasma
firsatina erisirler. Programda uzay kampi tarafindan bulunan bir kardes okul ile proje yiritilir. Yil boyunca stiren egitim programi
suresince birbiriyle etkilesimde olan iki okul ayni anda video konferanslara katilir. Programa katilan 6grenciler, Temmuz ayinda Uzay
Kampi Turkiye'de diizenlenen ve E-Pal haftasi olarak adlandirilan alti glinlik 6zel kamp sezonuna da yatili olarak katilirlar. Bu sa-
yede bir sezon boyunca ekranda gérustiikleri arkadaslaryla yiiz yiize tanisma firsatina da erisirler. Bu haftada katiimeilar, birgok
tlkeden gelen diger 6grencilerle de tanisir ve “Bilim Fuari” sirasinda program suresince tamamladiklari takim projelerini paylasirlar.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7
KAMPUS: MAN - MAR

FUTURE EXPLORERS
PROGRAM (FEP)

Future Explorers Program Gelecegin Késifleri Programi (Future Explorers Program-FEP), Uzay Kampi Turkiye'nin son teknoloji ile
donatilmis Dijital Egitim Merkezi aracilidiyla yiritilmektedir. Bu merkez, uzay egitimini bir arag olarak kullanarak égrencileri takim
calismasi ve uygulamal aktiviteler araciligiyla Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik (STEAM) ile ilgili konular tizerinde
calismalari icin tesvik eder. Program égrencilerin kendilerini gevreleyen evreni kesfetmelerini saglarken ayni zamanda kendi po-
tansiyellerini fark etmelerine yardimei olarak yeni nesil kasiflerin ortaya ¢ikmasini saglar. Kuliipte uygulanan program iceriginde
NASA-Temelli Egitim Materyalleri ile calsilir. Egitim materyalleri elektronik ortamda sunulmaktadir. Programda yer alan konular ile
ilgili galismalarise kullip derslerinde yapilir. Ogrenciler, yiligerisinde Gérev Armalari, Uzayda Oyuncaklar, Uzayda Yagam ve Calisma,
Giines Sisteminde Tatil, Marsa Yolculuk, Gezegen Avcilari(Ote Gezegenler), Gizemli Haberciler (Asteroid, Kuyruklu yildizlar v.b.), Uzay
Copleri ve Elektromanyetik Spektrum konulart hakkinda Uzay Kampi Uzmanrndan egditimler alip daha sonra bu egitimlerin isiginda
kendileri ile paylasilan egitim paketini kullanarak ¢alismalar, uygulamali aktiviteler yapar ve modeller hazirlarlar. Her aktivite igin
planlanan ikinci video konferansta ise 6grenciler hazirladiklar sunumlarini uzmanla paylasir ve sorularini cevaplarlar. Ekim- Hazi-
ran arasinda ¢alismalar yapan égrencilerin Uzay Kampi Turkiye'de kendileriigin diizenlenen 6 glinliik Gelecegin Kasifleri Zirvesine
katilmasi beklenmektedir.

KONTENJAN: 10 Kisi
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BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

SINIF: 5-6-7
FLLLEGO ROQOTiK KAMPUS: MAN - MAR
(UCRETLI) KONTENJAN: 10 Kisi

Bilim Kahramanlari Dernegi, 6zgliven sahibi, sorgulayan, takim halinde toplumsal sorunlara ¢ézlmler uretebilen bir
genglik yetismesi niyetiyle diinyada 80 Ulkede yapilan FIRST® LEGO® League (FLL) etkinligini Turkiye'de dizenliyor. FLL
etkinligi; tematik, bilimsel, siire¢ ve takim ¢alismasi odakli bir turnuva olarak her yil daha fazla katiimer ve géndlliyle
hayata gegiriliyor. Turnuvalara katilacak 4-10 kisiden olusan takimlar, robot tasarlayip, programladiktan sonra, aras-
tirmalar sonucu gelistirecekleri projeleriile dnce yerel, sonra basarilarina gére ulusal ve uluslararasi turnuvalarda mi-
cadele etmektedirler. NOT: FLL LEGO ROBOTIK KULUBU KATILIM UCRETLIDIR. Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan
aciklanan Turnuva katilim ticreti kuliipte yer alacak 6grenciler tarafindan karsilanacaktir.

Amag: - Robot tasarimi alaninda gelismek « Robot Programlamasi yapabilmek. Algoritma gelistirmek. inovatif coziimler
Gretmek « Ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina katimak. Ogrencilerde aranan 6zellikler: « Grup ¢alismasinda aktif
rol oynayabilmek « Topluluklara sunum yapabilmek - Girisken, aktif olmak « Ingilizce sunum yapabilmek « Hafta ici ve
hafta sonu danisman égretmen tarafindan belirlenen saatlerde calismak icin goniilli olmak.

: o
& ?
L= [ SINIF: 5-6-7-8
ROBOTIK & — KAMPUS: BTK - BOR
OTOMASYON

KONTENJAN: 15 Kisi

Ogrencilerimiz Arduino ve Raspberry Pi Pico Programlanabilir Kitler ile giiniimiiz teknolojisini anlar, kavrar ve ¢alisma
prensiplerini 6grenir. Cok cesitli otomasyon projeleri hazirlayip, turnuvalara katilim gosterecediz.

Urettikleri projeler ile teknolojinin gelismesine katkida bulunarak cesitli platformlarda okulumuzu temsil eder. Bu kitleri
kullanarak kendi Drone’ larini tasarlar. 3D yazici kullanarak saseden son hale kadar tasarimdan yazilimina ve elektronik
devre baglantilarina kadar her adimin 6grencilerimiz tarafindan gerceklestirilecedi calismalariicerir.

Bu kuliipte yapilan projeler ile 6grencilerimiz yarismalarda okulumuzu temsil edecektir.

Yapilacak projelerde Arduino ve Raspberry Pi kullanarak, tasarimdan yazilama kadar ¢ok fazla kazanimi ele alacagiz.
Dustincede kalan projeleri hayata gegirmek isteyen égrencilerimizi bu kullibe bekliyoruz.

N ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6
KAMPUS: BTK

OYUN TASARIM &

GIRISIMCILIK ATOLYESI KONTENJAN: 15 Kisi

-

“Hayalini Kur, Tasarla, Paylas!” Bu kullipte 6grencilerimiz kendi hayallerinden yola ¢ikarak bilgisayar oyunlari tasar-
layacak, ardindan bu oyunlari bir girisimci goziiyle sunmayi 6grenecekler. Yaraticilik, teknoloji ve girisimcilik becerilerini
bir araya getiren calismalar sayesinde 6grenciler, sadece oyun oynamakla kalmayacak, kendi oyunlarini tireten ve pa-
zarlayan birer tasarimci olacaklar.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

« Oyun fikirlerini senaryoya dénustirmeyi 6grenir,

« Basit oyun gelistirme platformlariyla kendi oyunlarini tasarlar,

« Takim galismasi yaparak ortak projeler tretir,

« Tasarladiklar oyunlari bir girisim gibi sunarak pazarlama ve tanitim becerisi kazanir.

Amacimiz, 6grencilerimizin eglenirken hem yaratici distinme hem de girisimcilik becerilerini gelistirmelerine ve oyun
diinyasina uretici bir perspektiften bakmalarina rehberlik etmektir.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

&

E@ SINIF: 5-6-7-8
PROMPT iLE Al KAMPUS: BGK
PROJE GELISTIRME = KONTENJAN: 15 Kisi

“Hayalini Yaz, Yapay Zeka Gergege Déniistiirsiin!” Bu kullipte 6grencilerimiz, yapay zekdya yon veren prompt yazma
becerisini kesfedecek ve kendi fikirlerini teknolojiyle gercege donustiirme firsati bulacaklar. Oyunlastiriimis etkinlikler,
yaratici senaryolar ve proje tabanli calismalar sayesinde, grencilerimiz sadece Al kullanicisi dedil, ayni zamanda Al ile
Ureten birer tasarimci olacak.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

« Etkili prompt yazmayi 6grenerek yapay zekéya yon verir,

+ Gorsel, metin veya proje gelistirme siireglerinde Al araglarini aktif kullanir,

« Takim halinde yaratici Al projeleri tasarlayip paylasir,

- Teknolojiyi glivenli, bilingli ve tretken sekilde kullanmayi deneyimler.

Amacimiz, dgrencilerimizin hayal glictinii teknolojiyle bulusturup, gelecegin yapay zekd liderlerine déniismelerini sag-

lamaktir.
ORTAOKUL KULUPLERIi
N . SINIF: 5-6
IPAD ILE URETIM KAMPUS: BTK

ATOLYESI .
KONTENJAN: 10 Kisi

“iPad Senin Atélyen, Hayalin Senin Projen!” Bu kullipte 6grencilerimiz, iPad’in sundugu gii¢lii araglart kullanarak kod-
lama, tasarim ve yapay zekd projeleri gelistirecek. Yaraticiliklarini teknolojiyle birlestirerek kendi uygulamalarini, gorsel
tasarimlarini ve akilli projelerini hayata gecirecekler.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

« Oyunlastirimis uygulamalarla kodlama becerilerini gelistirir,

« Dijital ¢izim ve tasarim araglariyla yaratici projeler Uretir,

«iPad lizerinde yapay zekd destekli yenilikgi fikirler dener,

« Takim halinde projeler gelistirerek paylasir. .

NOT: Bu kullipte 6grenciler kendi IPAD lerini kullanacaktir. Ogrenciler kendi IPAD lerini kullip dersinde kullanmak igin
getirmeleri gerekmektedir.

Amacimiz, grencilerimizin teknolojiyi yalnizca tiketen dedil, ayni zamanda urettigi projelerle fark yaratan geng yara-
ticilar olmalarini saglamaktir.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BCK

STOP MOTION STUDIO &
ARUYGULAMALARI
GELiSTIRME ATOLYESIi

KONTENJAN: 15 Kisi

"

Merhaba geng yaraticilar! Eger kendi hikayelerinizi canlandirmak ve artirilmis gerceklik (AR) diinyasinda kendi uygula-
malarinizi gelistirmek istiyorsaniz, bu atélye tam size gore! Bu kullipte, kendiiPad’lerinizi kullanarak stop motion animas-
yonlar ve AR uygulamalari olusturmanin heyecan verici diinyasina adim atacaksiniz.

NOT: Bu kullipte 6grenciler kendi IPAD lerini kullanacaktir. Ogrenciler kendi IPAD lerini kullip dersinde kullanmak igin
getirmeleri gerekmektedir.

Stop Motion Studio ile, kare kare fotograflar cekerek kendi animasyon filmlerinizi yaratacak ve bu suregte hikaye an-
latiminin blyusiini kesfedeceksiniz. AR Uygulamalar Gelistirme bdlimiinde ise, artirilmis gerceklik teknolojisini kul-
lanarak, dijital diinyayi gergcek diinya ile nasil birlestirebileceginizi kesfedeceksiniz. Kendi AR projelerinizi gelistirerek,
gelecedin teknolojisine bugtinden adim atacak ve dijital yaraticiidinizi bir Gst seviyeye tasiyacaksiniz.

Eder siz de hem teknolojiyi hem de sanati bir araya getirerek, benzersiz projeler liretmek istiyorsaniz, bu atélye tam size
gore! Gelecegin dijital hikaye anlaticilar ve uygulama gelistiricileri olmaya hazir olun!
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MUZIK KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR

PiYANO

KONTENJAN: 10 Kisi

Piyano duygu ve ifadenin en giizel sekilde ifade edildigi enstrimanlardan biridir. Piyano calmak, sadece notalari ¢al-
maktan daha fazlasiniifade eder.

Piyano ¢almak sayesinde gelisen el-g6z koordinasyonu, glizel el yazisi yazma yetenedi saglar, dzguvenini artirarak
hafizasini glglendirir. Piyano ¢calmak hizl odaklanmanizi sagladidi gibi, parca ¢almayi takip etmek, konsantrasyon
takip yetenegdi ve konsantrasyonu da gelistirir. Miizik yapmak psikolojimizin gelisimine olumlu yonde katki saglar. Ayni
zamanda okudugu notayi dogru olarak galmak ve dogru tempoyu bulmak da piyano 6grencilerinin dikkatini arttirir.

Piyano ¢almak okulda Fen, Matematik ve Mihendislikle ilgili konulardaki basarisini arttirir.

ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

KEMAN
KONTENJAN: 6 Kisi

Plato derki, ben cocuklara fizik, felsefe 6gretirim ama en énemlisi mizik 6gretirim ¢linkd muzik 6grenmeye agilan
kapilarin anahtaridir.

Muzik, iyilik duygusu, distince ve ifade bigimleri barindiran evrensel bir dil olarak kabul edilir. Keman, bu biyli dilin
en zarif ve duygu yiklu sekillerinden birini ifade etmek icin kullanilan 6zel bir alettir.

Dersin amaci 6grencilerimizi temel keman calma teknikleriile tanistirmaktir. Ogrencilerimiz ilerleme kaydedebilmek
icin diizenli ve disiplinli calismalari gerektigini dgrenirler. Ders ayni zamanda 6grencilerimize keman galdirarak onlarin
muzige olan edilimlerini arttirmayi hedefler.

! 7 \ ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

KONTENJAN: 10 Kisi
Gitar ¢almak birgok kisi igin sadece bir hobi degil, ayni zamanda duygusal bir ¢ikis ve yaratici bir ifade aracidir.

Gitar, parmakla veya penaile ¢calinan, esasen sekiz sekline benzeyen, yan kisimlari oval, sap tizerinde ses perdeleri
olan, telli bir calgi tiradir. Gitarlar genelde alti tellidir ve farkl gesitlerdeki agag tirlerinden yapilabilirler. Gitar nere-
deyse her tlrli mizik tirtinde kullanilan bir mizik aletidir. Gengler arasinda gok popiiler olan bu enstriimana mizik
temel bilgileriile baslatilan 6grencilerimizin ilerleyen yillarda kendilerini daha ¢ok gelistirmelerini istiyoruz.

Gitar Kulliblinu segecek ogrencilerle birlikte yil boyunca nota ve muzik bilgileri isiginda ezgi, ritm ve akor ¢calisma-
larini gelistirerek iyi bir repertuar olusturmayi, kuliip saatlerini eglenceli ve 6gretici bir ortam donustirmeyi hedef-
lemekteyiz.
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MUZIK KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR

Teb

ORKESTRA

KONTENJAN: 8 Kisi

Orkestra kultibiumiiz 6grencilerimizin mizik ve ritim duygularini gelistirmenin yani sira yaraticiliklarini ve birlikte uyum
icerisinde muzik icra etmelerini saglamayi hedeflemektedir. Bununla birlikte 6grencilerimiz, orkestra kulibiinde dii-
zen ve disiplin igerisinde grup ¢alismalari yapar.

Bu da 6grencilerimizin orkestra kurallari cergevesinde miziksel seviyelerini artirmalarini ve bir Griin ortaya gikararak
basarabildiklerini gérmelerini saglar.

Orkestra kullbune katilan 6grencilerin enstriman egitimi almis ve belli bir seviyeye gelmis olmalari gerekmektedir.

ORTAOKUL KULUPLERI
g |- SINIF: 5-6-7-8

g KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
BANDO

KONTENJAN: 6 Kisi

Muzik aletlerinin belki de en gosterislilerinden olan Nefesli Calgilar 6zellikle Bando gruplari arasinda ¢ok popdlerdir.

Okulumuzda Bando calismalarimiz kiiciik yasta égrencilerimiz ile baslamaktadir. Ogrencilerimizin bir enstriiman
calmasi gok 6nemli ve misyonumuzun gerektirdigi bir etkinliktir.

Bando 6gretmenlerimiz tarafindan istekli 6grencilerimiz sectikleri bir nefesli calgi konusunda egitileceklerdir.

Cocuklarimizin sahne deneyimi edinmeleri 6z disipline sahip olmalari, temel miizik teori bilgilerini gelistirmeleri bir-
likte mizik yapabilme becerisi kazanmalari, takim olabilmek hedeflerimiz arasindadir.

¥ & ORTAOKUL KULUPLERi
ﬂ *® SINIF: 5-6-7-8

KAMPUS: BCK
SAN
KONTENJAN: 5 Kisi

Cl

Ogrencilerimizin profesyonel olarak sarki sdyleme tekniklerini 6grenecekleri san egitimi kuliibiimiiz, 5grencilerimizin
sarki sdyleme aliskanliklarini en Ust seviyeye tasimayi ve bunu profesyonel olarak gergeklestirmelerini saglayacaktir.

San dersi ayni zamanda dogru artikiilasyon, diksiyon, dogru nefes kullanimi, sesin kontroli gibi san dersinin alt dal-
larini da 6grenmeye yarimci olur.

Sizlerde bize katilin!
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GORSEL SANATLAR KULUPLERI

00
S SINIF: 5-6-7-8
. KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
RESIM

KONTENJAN: 15 Kisi

Resim Kuliibiniin éncelikli amaci; 6grencilerimize sanat kiiltlirini ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, diislince ve iz-
lenimlerini 6zglrce ortaya koyabilmelerini saglamak ve resim tekniklerini 6grenmelerine yardimci olmaktir. Cizim be-
cerileri gelismis, elestirel ve estetik bakis agisiyla sanatsal etkinliklerin icerigini anlayip, bilingli bir sekilde takip eden
bireyler yetistirmek, resim kullbiiniin bir diger hedefidir. Kuliip amaglari: - Resim uygulama ¢alismalar yaparak, kendini
sanat diliile ifade eden, « Gorsel salgi ve birikimlerini sanatsal anlatimlara donistlrebilen, « Elestirel ve yaratici disinme
yonlerini gelistiren, » Gorsel sanat ¢calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve giivenli bir sekilde
kullanarak disiincelerini ifade eden, « Gegmisten giinlimiize miras kalan sanat eserlerinden haz alabilen ve onur du-
yan, « Mize ve sergi ziyaretlerini igsellestirmis, glincel sanat olaylarini takip eden, « Gérsel sanatlari diger disiplinlerle
iliskilendirerek, edindikleri sanat kultlrl ve estetik bilincini hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zgtirce ifade ederken
kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri / etkinlikleri: « Yil icerisinde sergi diizenlemek. « Resim
yarismalarina katiimak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak. « Sergi ve mizelere geziler diizenlemek.

-‘ ORTAOKUL KULUPLERI
D /,,_
J SINIF: 5-6-7-8

q KAMPUS: BTK-BCK - BOR
SERAMIK

KONTENJAN: 10 Kisi

Seramik Kulliblniin éncelikliamaci; seramik sanatinin temel teknik ve yontemlerini dgrencilerimize 6gretmek, yaratici
distinme becerilerini gelistirerek 6zglirce distincelerini ifade etmelerini saglamak ve bu sayede 6zgiin yaratici galis-
malar yapmalarina yardimer olmaktir. Kliglik kas gruplarini gelistirmek amaci ile baslayan kil calismalar daha sonra
farkli sekillendirme ve dekor tekniklerini de icine alarak sanat eseriniinceleme, yorumlama ve bakis agisi kazandirmayi
hedefleyen bir program izleyerek sanat vizyonuna sahip bireyler yetistirmeyi hedefler. Kuliip amaglari: - Iki ve (i¢ bo-
yutlu ¢calismalar yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden, « Elestirel ve yaratici diisinme yonlerini gelistiren, « Is birligi
yapma, paylasma, sorumluluk alma, kendine saygi duydugu kadar baskalarina da saygi duyma bilinci olan, « Ulusal
ve evrensel degerleri taniyip,anlayabilen, « Gorsel sanat calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi
etkin ve guivenli bir sekilde kullanarak dustinceleriniifade eden, « Gorsel sanatlara ait kiltirel mirasin degerini anlayan
ve onlari koruyan bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri / etkinlikleri: - Yil icerisinde sergi diizenlemek. «
Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak. « Sergi ve miizelere geziler diizenlemek.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

FOTOGRAF
KONTENJAN: 15 Kisi

Fotograf Kulibuntn éncelikli amaci; 6grencilerimizin fotograf sanatina ve diger gérsel sanatlara ilgi duymasini sag-
lamak, bakmak ve gérmek edimini, yaratici bir eyleme doénistirmek konusunda yardimci olmaktir. Kuliip amaglari: «
Fotograf uygulama calismalar yaparak, sorgulayan, elestiren, analitik diistinen ve sonug ¢ikaran, « Sanat fotografi
ile siradan fotograf arasindaki farkin, kriterlerini kavrayan, « Sanatsal yaraticiigin, kiiltiirel ve diger sanatlarin biri-
kimiyle gelistirilebilecegini anlayan, « Elestirel ve yaratici dlstinme yonlerini gelistiren, « Gorsel sanat ¢alismalarinda
bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glivenli bir sekilde kullanarak distincelerini ifade eden, « Gorsel
sanatlara ait kiltirel mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan, « Miize ve sergi ziyaretlerini icsellestirmis, glincel
sanat olaylarini takip eden, « Gérsel sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat kiiltiri ve estetik
bilincini hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zgtirce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.
Kuliip projeleri / etkinlikleri: - Yil icerisinde fotograf yarismasi diizenlemek. « Yil icerisinde sergi diizenlemek. « Fotog-
raf yarismalarina katilmak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak. « Sergi ve miizelere geziler diizenlemek.
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GORSEL SANATLAR KULUPLERI

P A ORTAOKUL KULUPLERI
e -
L: 53 . SINIF: 5-6-7-8

TG “\\\ eS| KAMPUS: BTK - BGK - BOR
s ‘ & KONTENJAN: 15 Kisi

Moda Tasarimi Kuliiblniin 6ncelikli amaci; 6grencilerimize sanat kiltirinid ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, di-
stince ve izlenimlerini 6zgiirce ortaya koyabilmelerini saglamak ve estetik ve fonksiyonel degerlere uygun tasarimlar
yapabilen, moda ve marka isimleri olusturma, teknolojik gelismeleri takip etme ve modanin gerektirdigi niteliklere
sahip olma becerisine sahip 6grenciler yetistirmektir. Kullipamaglari: - Ogrencillerin ince motor becerilerini gelistire-
bien « Gérsel salgi ve birikimlerini sanatsal anlatimlara dénistirebilen, « Elestirel ve yaratici diisiinme yonlerini gelisti-
ren, « Calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glivenli bir sekilde kullanarak distincelerini
ifade eden, « Kalip ¢ikarma, Dikis dikme, tasarim yapma faaliyetlerinde bulunan « Gorsel sanatlari diger disiplinlerle
iliskilendirerek, edindikleri sanat kiiltiirii ve estetik bilincini hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zgiirce ifade eder-
ken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri / etkinlikleri: « Yilicerisinde sergi diizenlemek. «
Tiyatro bolimiine destekte bulunmak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.

ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR

vuw

il

SAHNE TASARIM
KONTENJAN: 15 Kisi

Sahne Tasarimi KulGibiniin éncelikli amaci; 6grencilerimize sanat kiltiriind ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, disin-
ce ve izlenimlerini 6zglirce ortaya koyabilmelerini saglamak ve estetik ve fonksiyonel degerlere uygun tasarimlar ya-
pabilen, slrdlrdigu egitim ve égretim programiyla sahne tasarimiihtiyaglarina cevap verebilecek nitelikte dekor, ve
kostiim tasarimcisi yetistirmeyi amaglar. Kuliip amaglari: - Ogrencillerin ince motor becerilerini gelistirebien, « Gorsel algi
ve birikimlerini sanatsal anlatimlara dénustirebilen, « Elestirel ve yaratici disinme yonlerini gelistiren, « Calismalarinda
bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve giivenli bir sekilde kullanarak dislincelerini ifade eden, « Sahneler-
deki dekorlari ve materyalleri tanimalarini saglayacak egitimler alan, « Dekorda kullanilan materyalleri sinema, tiyatro,
bale, mizikal ve benzeri etkinliklere uygun olarak diizenlemeye yonelik aldiklar egitimi hayatlarinda uygulayan « Gérsel
sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat kuiltiirl ve estetik bilincini hayatlarinin her alaninda kendile-
rini 6zgurce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri / etkinlikleri: - Yil icerisinde
sergi diizenlemek. « Tiyatro ve miizikal bélimune destekte bulunmak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: MAR

DiJIiTAL TASARIM
KONTENJAN: 15 Kisi

Ogrencilerin teknoloji ve sanati bir araya getirerek yaratici projeler gelistirmelerini hedefleyen bu kuliipte; temel gra-
fik tasarim, dijital illistrasyon, fotograf diizenleme, afis - poster tasarimi, basit animasyon ve gorsel hikaye anlatimi
tzerine ¢alismalar yapilacaktir.

Ortaokul ve lise 6grencileri, dijital tasarim araclarini kullanarak hem bireysel hem de grup projeleri Gretecek, okulici
ve disi etkinliklerde kullanilabilecek tasarimlar hazirlayacaktir.
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BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

SO SINIF: 5-6-7-8
. KAMPUS: BCK-BOR
YUZME

KONTENJAN: 20 Kisi

Yizme sporu; belirli boyutlarda havuzlarda bedenin kulag ve ayak hareketlerinden baska bir yardim almadan su
icerisinde yuzllerek yapilan spor dalina verilen isimdir. Yiizerken viicudunun neredeyse tim kaslari ¢alisir. Bu nedenle
ylzme sporlari en faydali spor branslari olarak kabul edilir.

Herhangi bir agirlik kullanmadan sadece suyun direncine karsi uygulayacagdin kuvvet ile kaslarini gelistiren bir spor-
dur. Bu sebeple yogun ders temposundan uzaklagsmak rahatlamak ve odaklanmanin artmasiigin havuzumuza bek-
liyoruz.

\ ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

&P

BASKETBOL
KONTENJAN: 16 Kisi

Basketbol bir askin pesinden gitmektir. Basketbol bir tutkudur ve basketbol bir sevgidir. Okulumuzdaki Basketbol Ku-
libline, bu sporu 6grenip beceri ve yeteneklerini gelistirmek isteyen dgrencileri bekliyoruz.

Bu kullipte basketbolun temel teknik bilgileri hem teorik hem de uygulamali olarak verilecektir. Basketbol kuliiblnde
tek pota streetball maglari, 3 sayi sut yarismalari, yetenek yarismalari ve basketbol turnuvalari diizenlenecektir.

Hedefimiz kuliibiimiizii secen biitiin 6grencilerimize miisabakalarda ITK formasini giydirmektir.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

5,

VOLEYBOL
KONTENJAN: 20 Kisi

Voleybol 6zellikle son yillarda kazandigimiz uluslararasi basarilarla daha ¢ok 6n plana ¢ikmis bir spor dalidir. Okulu-
muzda ise bu spor dalinin en 6nemli amaclarindan biri, sporu sevdirmek ve yayginlastirmaktir.

Voleybol, genel anlamda her spor dalinin sagladigi fiziksel gelisimi saglamakla birlikte; viicudun esneklik kazanma-
sina diger toplu sporlara nazaran daha fazla yardimci olur. Voleybolun psikolojik ve sosyal etkileri ic ice gecen iki
kavramdir. Voleybol iki baskin 6zellige sahiptir.

Bunlardan birincisi takimlar arasinda file olmasi sebebi ile voleybolun “siddete kapali” bir spor dali olmasi; digeri de
“takim sporu” olmasidir. Cocuklar siddetten uzaklastirmak ve takim halinde hareket etmeyi 6gretir.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

X

MASA TESNiSi

KONTENJAN: 14 Kisi

Masa tenisinin, kisiye refleks kazandirmasi, gerginlikten kurtarmasi, hizl ve dogru karar verebilmeyi saglamasi,irade-
nin gelismesine yardimei olmasi, uzun sureli dikkat becerisini gelistirmesi, disiplin kazandirmasi, el-g6z, el-ayak koor-
dinasyonunun gelismesinde 6nemli katki saglamasi gibi bircok faydasini sayabilecegimiz artisi vardir.

Masa tenisi hareket, motor beceriler ve strateji alanlarindan sorumlu beynin parcalarinin daha iyi calismasini saglar.
Cevikligi ve esnekligi de arttirir. Masa tenisi oynamak kemik ve kas yapisini gelistirir.

ORTAOKUL KULUPLERI

SINIF: 5-6-7-8

KAMPUS: BTK - BCK - BOR
STEP
KONTENJAN: 12 Kisi

Step; muzik esliginde, tempolu agma germe hareketlerinden olusan bir spor ve takim ¢calismasidir. Step tahtasi (plat-
form) kullanimi ile hareket kombinasyonlarinin miizige uyarlanarak yapilan aerobik egzersizleridir. Iste, Step sizlere
muzik esliginde ¢ok eglenceli bir ortamda spor yapma, spor yaparken zevkle vakit gegirme imkani saglamaktadir.

Kas kuvveti, el kol koordinasyonu, muzikle ritim egitimi cabukluk, zaman yonetimi gibi gelisimler saglar. Gosteri yap-
mak ve okul takiminda yer almak isteyen 6grencilerimizi destekler.

ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BCK - BOR - MAN - MAR

A

MODERN DANS
KONTENJAN: 16 Kisi

Dans etmek dans ile var olmaktir. Modern dans bale temelli bir dans tiridur. Dans bir duygu ya da dislinceyiiletmek
yada bir dyklyl muzik esliginde anlatmak igin yapilan hareket etme sanatidir.

Modern Dans Kullibiiniin amaci 6grencilerimize miizik, koordinasyon kavramlarinin ve ritmin bir arada kullanildigi

kendi yaraticiliklarini gelistirebilecekleri bir ortam sunmaktir. Ayrica olusturulan koreografilerle yil sonunda gocukla-
rimizin aktif rol almasi amaglanmistir.
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BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

ORTAOKUL KULUPLERi

. SINIF: 5-6-7-8
LATIN (MODERN) KAMPUS: BTK

DANS

KONTENJAN: 16 Kisi

Latin dansi, salon dansi ve halk dansi olarak yapilan, Porto Riko ve Kiba basta olmak Gizere Latin Amerika ulkelerin-
den ¢ikan ve diinyaya yayilmis olan danslarin hepsini birden ifade eden genis bir ifadedir.

Amacimiz, bale ve jimnastikle aldiklar disiplini dansla sekillendirip ulusal uluslararasi festival ve yarismalara katil-
malarini saglamaktir. Latin dansi yapanlarda ritim, el-kol koordinasyonu gelisirken, 6grencilere estetik ve zarafetin
oldugu hizli diistinme becerisini kazandiran bir danstir.

Ogrencilerimiz ritme kendini birakip sahnenin renkli diinyasinda esnekligini ve Latin dans sevgisini kullanarak yildiz
gibi parlarlar.

= ORTAOKUL KULUPLERi

SINIF: 5-6-7-8
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

F
HALK OYUNLARI
KONTENJAN: 20 Kisi

Ortaokulumuzun her seviyesinde agtigimiz Halk Oyunlari Kuliiblimuizde 6grencilerimiz, geleneksel ve modern halk
oyunlarimiz ve muzigimizi 6grenirken ayni zamanda takim ¢alismasini, 6zgliven gelisimini birlikte basarmanin mutlu-
lugunu da yasarlar.

iTK olarak kendi kiiltirimiize sahip cikmanin énemini bilen gecler yetistirmek misyonumuzun énemli bir parcasidir.
Halk Oyunlari Kullibl sosyallesmeyi ve ekip ruhunun olusmasini saglar. Koordinasyon, estetik ve ritim duygusunu ge-
listirir. Kisiye 6zgliven asilar.

1 ORTAOKUL KULUPLERi
@ - ‘!'-‘:? 1 | SINIF: 5-6-7-8
L 4

b o KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
SATRANG -

- - KONTENJAN: 20 Kisi

“Satrang tahtasiinsan zihninin jimnastik salonudur.” (PASCAL)
Satrang, diinya Gzerinde var oldugu tarihten bu yana hep gizemini koruyan ancak oynayan kisilere egitim yoniinden
cok buyuk beceriler kazandiran bir spor dalidir. Dikkatli bakildiginda ise yararlarinin Milli Egitimin temel ilkeleri ile or-

tak birgok yonuinin oldugunu gorebiliriz.

izmir Ozel Tiirk Kolejinde satrancin kisilere bir yasam felsefesi, bir diisiince bicimi kazandirdigi esasindan yola gikilmig
ve ilk siniflardan itibaren uygulamaya konulmustur.
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Sevgili Ogrencimiz,

Kullip etkinlikleri, yeni beceriler, fikirler, deneyimler kazanmani

saglamanin yani sira; sende bulunan sorumluluk ve 6zgliven duy-

gularinin gelismesini de saglayacak, gelecekte cok iyi bir meslege

sahip olabilmen icin rehberlik edecek etkinliklerdir. Kitapgikta be-
lirtilen etkinlikleri bu gozle incelemeni bekliyoruz.

Secimlerinde ne kadar dikkatli ve titiz davranirsan istedigin etkin-

lige devam etme olasiligin o kadar yliksek olacaktir. Bir yil boyun-

ca yeni seyler 6grenecegin, deneyimler kazanacagdin, keyifli za-
manlar gegirecedin kulubunde ¢calismaya hazir misin?

Okulun acildigi hafta diizenlenecek olan kulip gununde siniflar-

daki akill tahtalarda kultip tanitim videosu gosterilecektir. Daha

sonra mudur yardimcilarinizin yonlendirmesi ile kullip secimlerini

k12.net Uzerinden yapabileceksiniz. Toplamda en c¢ok ilgilendigin
3 kulibl yazabilirsin.

Eger segmek istedigin kullip tanitiminda belirlenmis bir sayida de-
gilse en az 8 en fazla 15 kisi olacaktir. (Ust siniflara oncelik tanina-
caktir.)

Sonucta okul yonetimi seniistedigin 3 kulupten birine yerlestirecek
bunu da listeler ile duyuru yaparak 1. hafta sonuna kadar hepini-
ze bildirecektir. Bu sebeple calismak istedigin kultpleri belirlerken
¢ok dikkatli olmali ve gercekten mutlu olacagin sana faydali ola-
caginidusundugun bir kulibt se¢gmelisin.

Istedigin etkinligi yaparak cok mutlu bir yil gecirmelerini diliyoruz.



LISE .
KULUPLERI

A KAMPUSLERIMIZ

BTK :Bahattin Tatis Kamplusu
BCK :Buyukeigli Kampusu
BOR :Bornova Kampusu
MAN :Manisa Kampusu

MAR :Marmaris Kampdsu



TURK DiLi EDEBIYATI KULUPLERI
;

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

TIYATRO : B
:._'.u’f_.“ ﬂ - KONTENJAN: 15 Kisi

Buyuk tiyatro ustasi Necdet Mahfi Ayral; “Tiyatroda dekor var, kostlim var, rejisorlik var, 1sik var, resim var, mizik var
makyaj var... Anlayacadiniz her sey var. En dnemlisi de glizel konugsma var. Siz, bu saydiklarimin hepsinin bulundugu bir
sanat kolu ya da dali gésterebilir misiniz bana?” demistir. Iste bunun igin tiyatro, halkla bitiinlesebilen sanat kollarinin
en 6nde gelenidir. Comédie Frangaise’in kurulmasini takip eden yillarda Fransizlar, bir kelimenin telaffuzunda kararsiz
kalirlar ya da tenakuza diserlerse, soyle derlermis: “Bu aksamki oyunu seyretmeye gidelim... Eger, oyunda bu kelime
geciyorsa, dogru telaffuzunu 6grenmis oluruz béylece..” izmir Ozel Tiirk Koleji, tiyatro alaninda yaptigi calismalarla 6g-
rencilerinin tim okul yasami boyunca en az bir kere mutlaka sahnede olmasina ¢ok énem vermektedir. « Elestirel tahlil
yetenegi kazandirma, « Dramatik konseptte yapilan soyut ¢alismalarin igerigini yasamin 6zelinde somutlastirma, « Be-
denlerini ve dillerini daha iyi kullanma, « Yasama dis gozle bakma, « Konugsma ve dinleme becerilerini gelistirme.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

KISA FiLM
KONTENJAN: 10 Kisi

“Konusursam beni sadece ingilizce bilenler anlayacak ama sessiz bir filmi herkes anlayabilir.. Diinya Amerika’'dan ibaret
degil” diyen Charlie Chaplin sinemanin evrensel bir sanat oldugunu dile getiriyor.

Eger haftada mutlaka bir sinemanin yolunu tutuyorsaniz, o zaman onun naslil yapildigini da merak ediyorsunuz demek-
tir. iste Kisa Film Kuliibii olarak bir film nasil yapilir konusunu masaya yatiriyor ve calismanin ardindan yeni bir kisa film
olusturuyoruz. Bu filmde sizler ydnetmen, sanat yénetmeni, kameraman ve diger birgok gérevi 6greniyor ve uygulama
sansi buluyorsunuz. Ama en 6nemlisi bu filmde sizler oynuyorsunuz ve filmi sizler yaziyorsunuz. Yogun, eglenceli bir do-
nem bizi bekliyor. Tek bir sartimiz var tabi ki: Sinemayi cok sevmeniz gerekiyor.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

BASIN YAYIN &

YARATICI YAZMA KONTENJAN: 10 Kisi

Basin Yayin ve Yaratici Yazma Kuliibimiz; kendi okul gazetesini ¢ikaracaktir. Bu amag dogrultusunda sadece haber
metinleriyle sinirl kalmayip gazeteyi 6ykd, siir, makale, karikatur, kdse yazisi, roportaj gibi degdisik yazin tirleriyle besle-
yeceklerdir. Tim égrencilerimizin katkilariyla, kullip 6grencileri bir ekip ruhu iginde yaraticiliklarini kullanarak ve kolektif
bir performans sergileyerek takim olmanin énemini kavrayacaklardir.

Bu kultip yaraticilik ve yenilik, iletisim ve is birligi e-bilgi, medya ve teknolojileri becerileri, liderlik ve sorumluluk alma gibi
ozellikler kazandirmayi amaglayan bir kultptir.
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INGILIZCE KULUPLERI

{9} SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
DEBATE

KONTENJAN: 12 Kisi

Kendinizi ifade Etmeyi ve ikna Etmeyi Ogrenin: Debate Kuliibii Fikirlerinizi etkili bir sekilde savunmayi ve baskalarini ikna
etmeyi 6grenmek ister misiniz? Debate Kullbu, dislinme ve konusma becerilerinizi gelistirmek icin ideal bir platform su-
nuyor. Bu kullipte, cesitli konular tizerine tartismalar yaparak, analitik diistinme, hizli karar alma ve ikna kabiliyetlerinizi
gelistirirsiniz.

Neden Debate Kuliibii?

« Kritik Diistinme: Farkl bakis agilarini analiz ederek diislince diinyanizi genisletin.

« ikna Giicti: Fikirlerinizi giiclii ve etkili bir sekilde savunmayi 6grenin.

« Ozgiiven: Kalabalik 6niinde konusma pratigi yaparak 6zgliveninizi gliglendirin.

» Takim Calismast: Grup halinde ¢alisarak, tartisma stratejileri gelistirin ve takim ruhunu yasayin. Debate Kultibd, sizi hem
akademik hem de sosyal hayatta 6ne ¢ikaracak becerilerle donatir. E§er sézlerin glictine inaniyorsaniz, bu kullp tam size

gore!
LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

MUN
KONTENJAN: 24 Kisi

MUN (Model United Nations) Kuliibii, 6grencilerin Birlesmis Milletler in (BM) toplanti ve diplomatik stireglerini modelleye-
rek uluslararasi iliskileri, diplomasiyi ve kiiresel sorunlari anlama ve bu sorunlara ¢éziimler sunmaya ¢alistigi bir kullip-
tdr. MUN kuliibi, 6grencilere farkl tlkeleri temsil ettikleri toplantilara katilarak gesitli konulan tartisma, ¢ézim 6nerileri
sunma ve uluslararasi iliskiler konusundaki becerilerini gelistirme firsati sunar. Katiimeilar, belirlenen konular hakkinda
arastirma yapar, llkelerin pozisyonlarini anlar ve temsil ettikleri tlkenin bakis agisini savunurken ayni zamanda diger
delegelerleisbirligi yaparlar. MUN, elestirel diisiinme, ikna kabiliyeti, kamu konusma ve miizakere yeteneklerini gelistirir-
ken aynizamanda uluslararasiiligkilerin karmasikligini anlamalarina da yardimci olur.

Uluslararasi Deneyim: Ogrenciler MUN Kuluibl sayesinde farkl tlkelerin delegesi olarak diinya sorunlarini tartisir ve
uluslararasi diplomasiyi deneyimlerler. Elestirel Diisiinme Yetenegi: MUN, elestirel dusinme, analiz yapma ve ¢6zim
Uretme becerilerini gelistirmek icin mikemmel bir platform sunar. Liderlik ve ikna Yetenekleri: Etkili iletisim, ikna ve lider-
lik becerilerini gelistirmelerini saglar. Kiiresel Biling: Kiresel sorunlarin farkinda olmalarin ve bu sorunlari ¢ézmek igin
sorumluluk almalarini tesvik eder. Gelecedin liderleri, uluslararasi iliskilerde s6z sahibi olanlardir.

LiSE KULUPLERI

g

\ ‘ SINIF: 9-10-1T1
\ KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
PODCAST

| KONTENJAN: 12 Kisi
ITK Podcast Kuliibii, 6grencilere podcasting yoluyla igerik olusturma ve iletisim becerilerini gelistirme firsati sunan bir
kullptir. Podcasting, dijital medya platformlari Gizerinden sesliigerik Gretme ve paylasmaislemidir. Bu kullip, 6grencilere
réportajlar, sohbetler, hikayeler, analizler veya konugsma programlari gibi ¢esitli konularda podcastler hazirlama imkani
saglar. Kullip Gyeleri, podcast yapiminin her agamasini deneyimler: Konsept gelistirme, igerik hazirlama, ses kaydi, mon-
taj, post prodiiksiyon ve dagitim stirecleri boyunca 6grenciler, kendilerini ifade etmeyi, sozIi iletisim becerilerini gelistir-
meyi, ses prodiiksiyonu yapmayi ve kitlelere ulasmayi 6grenirler. Kendini Ifade Etme: Ogrencilerin diistincelerini, fikirle-
rini ve hikayelerini sesli olarak ifade etmelerine olanak sagdlar. Ingilizce Becerilerini Gelistirme: Kullip, Ingilizce konusma
ve anlama becerilerinin gelismesini saglar. Ogrenciler kendi 6zgiin igeriklerini hazirlayarak dil pratigi yaparlar. Yaratici
Igerlk Uretimi: Podcast yapimy, icerik olusturma ve sunma yeteneklerini gelistirir. Konsept gelistirme, ses duizenleme ve
sunum yapma gibi beceriler kazanilmasini saglar. Dijital Medya Deneyimi: Icerik olusturma, ses kaydi, montaj ve dagitim
gibi stireglerle dijital medyanin nasil isledigini dgrenilerek 6grencileri modern iletisim diinyasina hazirlar.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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INGILIZCE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

. \TY
V24 »

ESSAY WRITING

KONTENJAN: 16 Kisi
—
Eger yazmayi seviyorsaniz, diisiincelerinizi en iyi sekilde ifade etmek istiyorsaniz veya tiniversite basvurularinda éne gik-
mak istiyorsaniz, Essay Writing Kullibi tam size gére! Bu kuliipte, farkli konularda essay yazma becerilerinizi gelistirebilir,
akademik ve yaratici yazma alaninda deneyim kazanabilirsiniz. Alaninda uzman 6gretmenler ve yetenekli arkadaslari-
nizla birlikte ¢alisarak, yazma tekniklerinizi gelistirecek ve elestirel diisinme yetenedinizi artiracaksiniz.

Neden Essay Writing Kuliibii? Yazma Becerilerinizi Gelistirin: Farkli tiirlerde essayler yazarak, hem akademik hem de
yaratici yazma alaninda ustalasin. Geri Bildirim Alin: Yazilarinizi diger kullp tyeleriyle paylasarak, geri bildirim alin ve
kendinizi strekli gelistirin. Portféy Olusturun: En iyi yazilarinizi bir araya getirerek, tniversite basvurularinda veya gele-
cekteki kariyerinizde kullanabileceginiz gliglu bir portfoy olusturun.Yarismalara Katilin: Ulusal ve uluslararasi dizeyde
dizenlenen essay yarismalarina katilma firsati yakalayin ve yeteneklerinizi gostermek igin kendinize meydan okuyun.
Essay Writing Kullibii, sadece yazma becerilerinizi gelistirmekle kalmaz ayni zamanda 6zgliveninizi artirir, elestirel dii-
stinme yeteneginizi gliclendirir ve sizi gelecege hazirlar.

-
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FELSEFE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

2
[ g\

FELSEFE

— KONTENJAN: 15 Kisi

Felsefe Kullibiinde amacimiz, dgrencilerimizin hayata felsefi bakis acisiyla bakabilmelerini saglamada ve diiglinme be-
cerilerinin gelismesinde kilavuzluk etmektir. Kullip saatlerinde gergeklestirdigimiz etkinliklerde hep beraber kalip diisiin-
celerden siyrilarak olaylara gok boyutlu bakabilmeyi istiyoruz.

Kuliiplerimizde gerceklestirdigimiz disiince deneyleri, film izleme ve analiz etme, felsefi problemler Gzerine tartisma
ve konuyai iliskin okuma yapma, soyut konulari somutlastirma gibi etkinliklerimizle felsefeyi yasamin igine yerlestirmek
amacindayiz. Bizimle bu yolculuga ¢ikmak isteyen 6grencilerimizi bekliyoruz.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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TARIH COGRAFYA KULUPLERI
1 usexuieeri |

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK (AL)- MAN - MAR

CEVRE & SOSYAL
SORUMLULUK

KONTENJAN: 15 Kisi

“Yarin daglarin yerini degistirecegini hayal ediyorsan bugilinden kiiguk taslari kaldirmaya baslamalisin.”

Sosyal Sorumluluk Kuliiblnun tyeleri olarak bilingli, duyarli, farkl yasamlara kapilarini agabilen ve bunu bir yasam bi-
cimi haline getirebilen bireylerin, toplumlariileriye gotiirecegine inaniyor ve 6zellikle “CEVRE” konusunda “Toplumda

fark yaratan”, “insanlik icin hayal kurabilen ” bireyleri taniyarak bize kilavuz olabilecek diinyalarin icinde yer almak

istiyoruz.
LiSE KULUPLERI
@& SINIF: 9-10-11
q KAMPUS: MAR
GASTRONOMI

KONTENJAN: 15 Kisi

Gastronomi Kuliibi; 6grencilerimizin ihtiya¢ duydugu mutfak bilgilerini 6grendigi, geleneksel ve diinya mutfaklarin-
dan 6zel lezzetleri hazirlayabilecekleri dgrenci kuliibudir.

Gastronomi Kuliibiiniin Amaglar

- Ogrencilerimize mutfak giivenligi, yemek ve sofra kiiltiiriinin kazandirimasi,

- Ogrencilerimizin tat ve lezzet anlaminda gurme sanatini deneyimlemesi,

« Tasarlanacak etkinliklerle 6grencilerin yaparak yasayarak dgrenmelerine imkén taninmasi,

+ Alanlarinda uzman kisilerle gastronomi Gzerine sdylesiler yapmak ve emek yapim atdlyeleri diizenlemektir.
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BiYOLOJi KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

' 4

&

ADLI TIP
KONTENJAN: 15 Kisi

C)Qrencilerimize, teorik ve pratik uygulamalarin yani sira ulusal ve uluslararasi yayin ve kongre takipleriile henliz 6§-
rencilik yillarinda akademik alanda tecriibe saglamak, giinliik hayatta karsilastiklari problemleri farklh bakis agilariy-
la degerlendirme becerisini kazandirmak temel hedefimizdir. Bunun yani sira olay yerinden gelen biyolojik érneklerin
incelenmesi, genetik analizler, babalik tayini, toksikolojik analizler, alkol agir metal analizleri, imza-yazi incelemeleri
gibi delillerin degerlendirilmesinde uygulanan yontem ve teknikler hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamaktir.

Calisma alanlar:: - adli toksikoloji « adlientomoloj « adli antropoloj « olay yeriinceleme « organ diseksiyonlari « parmak
izi analizi - adli bilimler kongreleri « CSl oyunlari.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-11
SURDURULEBILIR KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

TARIM (PERMAKULTUR) KONTENJAN: 15 Kisi

Surdurilebilir yagami ilke edinmek kosulu ile basta atiklarimizin degerlendiriimesi, ekolojik ayak izinin en aza indiril-
mesi, tim dogal varliklarimizin korunmasi ve 6grencilerimizin bilinglenip diinyamizin geleceginde s6z sahibi olmalari
amactile kurulmustur. ITK degerleri olan ¢evre farkindaligini dgrencilerimize kazandirmak bir diger hedefimizdir.

Calisma alanlari: - Strdurilebilirlik « Atiklarin degerlendiriimesi « Kompost olusturma « Olusturulan Kompost kullani-
larak ekim dikim faaliyetleri yapma.

@ izmir Ozel Tork Koleji 45



KiMYA KULUPLERI
y

?ﬂ
& SINIF: 9-10-11

. e e .. KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
GIRISIMCILIK

KONTENJAN: 10 Kisi

GengBizz Lise Girisimcilik Programi; lise dgrencilerinin, is diinyasi goniillileri mentoérliglnde ve 6gretmenlerinin rehber-
liginde; « Kendi kiiglik dlgekli sirketlerini sifir sermaye ile kurduklari, « Okul sinirlan igerisinde gergek uriin / hizmet
treterek satig yaptiklari, yonettikleri, ulusal ve uluslararasi fuarlara katildiklari, program sonunda sirketlerinin tasfiye
ettikleri,yaparak 6grenmeye dayali bir ekonomik egitim programidir.

Programi tamamlayan égrenciler: - Egitim, kariyer ve hizmet arayislarinda, is yonetimi ve girisimcilik becerilerinden
yararlanabilecek.. Olumlu hayat kararlari verebilmek igin, bireysel sorumlulugun ve finansal konulara yakin olmanin
Snemini kavrayacaklardir. « Entrepreneurial Skills Pass (ESP), 20 Ulkede gecerli, uluslararasi bir yeterlilik sertifikasidir.
Ogrencilerin tiniversite girislerinde, staj ve ise alim siireclerinde, kendilerini rakiplerinden bir adim éne cikarmaktadir.
Sertifikaya sahip olmak isteyen 6grencilerin GengBizz Liseler Arasi Girisimcilik Programini basariile tamamlamig olmalari
gerekmektedir.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-11
KAMPUS: MAN

@

KiMYA HAYATTIR
KONTENJAN: 7 Kisi

Merhaba geng bilim meraklilan! Kullibiimlz ginlik yasamda gergeklesen pek ¢ok olayda yer alan kimyanin blyali
diinyasini taniyabilmek amaciyla kuruldu. Sadece deney yapmakla kalmayacagdiz; kimyanin aslinda mutfakta, doga-
da ve yasamin her késesinde bizimle oldugunu kesfedecegiz.

Kimya Hayattir Kuliibii olarak amacimiz;

Deney yaparken merak duygusunu canli tutmak, bilimi eglenceli, renkli ve unutulmaz hale getirmek, “Kimya zor degil-
mis!” dedirtebilmek.

Eger sen de merakliysan, kesfetmeyi seviyorsan ve “Neden?” sorusunu ¢ok soruyorsan, Kimya Hayattir Kulibline davet-
lisin! Kimya sadece ders degil, hayatin kendisidir. Haydi, birlikte kesfedelim!

Calisma alanlar :

« Deney tasarlamake Atiklarin degerlendirilmesi « Sabun, mum ve aromatik bitkilerden esans yapimi « Kimya bilimiile ilgili
faliyetlerde bulunmak.
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FiZiK KULUPLERI
| usewudeei |

SINIF: 9-10
KAMPUS: BTK - BCK - BOR

FLL & FIBONACCI
ROBOT

(UCRETLI) KONTENJAN: 10 Kisi

Bilim Kahramanlari Dernedi, 6zgiiven sahibi, sorgulayan, takim halinde toplumsal sorunlara ¢ézlmler Gretebilen bir
genglik yetismesi niyetiyle diinyada 80 Ulkede yapilanFIRST® LEGO® League (FLL) etkinligini Tirkiye'de dizenliyor. FLL
etkinligi; tematik, bilimsel, stre¢ ve takim calismasi odakli bir turnuva olarak her yil daha fazla katiimer ve gonilliyle
hayata gegiriliyor. Turnuvalara katilacak 6-10 kisiden olusan takimlar, robot tasarlayip, program yaziyor, arastirmalar
sonucu 6zgiin ¢éziumler Uretiyor, teatral sunumlar yapiyor, sureg icinde kazan-kazan tavirlari icsellestirerek, kullaniyor
ve yayiyor. Takimlar énce yerel, sonra basarilarina gére ulusal ve uluslararasi turnuvalara katilma firsati elde ediyor.
Amag: - Robot tasarimi alaninda gelismek « inovatif ¢éziimler tiretmek « Ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina katil-
mak Ogrencilerde aranan ézellikler: - Fll alaninda énceden calisma yapmis olmak « ingilizce sunum yapabilmek - Hafta
ici ve hafta sonu danisman 6gretmen tarafindan belirlenen saatlerde ¢alismak igin génilli olmak.

Ogrenciler secim yapilarak alinir ve ticretlidir.

LiSE KULUPLERI

©o®\,
i SINIF: 9-10-11
FIBON.ACC| RPBOT KAMPUS: MAN - MAR
(UCRETLI) 4 KONTENJAN: 10Kisi

Bu kullip, Turkiye ve diger Ulkelerin ihtiya¢ duydugu gelecegin Elektrik—Elektronik Mihendislerini, gerekli teorik ve pratik
bilgilerle donatarak yetistirmeyi, ilgili kamu ve 6zel kuruluglarin sorunlarina ¢éziim getirmeyi, yeni teknolojilerin endustri-
ye uygulanmasina ve mihendislik bilimlerinin gelistirilmesine yonelik arastirmalar yapmayi amaglamaktadir.

Elektrik—Elektronik Kullibi, temel mesleki konular ile dogrudan baglantili laboratuvarda deneysel calismalarini bireysel
olarak yapabilen, elde ettidi sonuglari yorumlayip rapor haline getirebilen, temel mithendislik kavramlari, devre ve sis-
temlerin tasarim ve analizi, haberlesme sistemleri ve otomasyon sistemleri konularinda uzmanlasan égrencileri barin-
dirmaktadir. Bu alanlarda arastirma yapan égrenciler, problem ¢ézme ve uygulama gibi mesleki kariyer igin gerekli fen
ve matematik bilgi ve becerisini kazanan égrencilerin 6 bilimsel temellere oturtmus, tasarim deneyimi kazanmis, pratik
calismaya yatkinlik kazanmis, disiplinler arasi ve bireysel olarak ¢alisma becerisi olan kisilerdir.

Ogrenciler sec¢im yapilarak alinir ve tcretlidir.

B LiSE KULUPLERI

DESTINATION SINIF: 9-10-11
IMAGINATION (DI) KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN
(UCRETLI) KONTENJAN: 5-7Kisi

Okul egitiminin yani sira, genglerin giinliik hayatlarinda karsilasabilecekleri basitten karmasiga her tirli problemin ¢ozimiinde
yaraticiliklarini kullanmayi ve yaratici diisiinceyi bir yasam tarzi olarak benimseyen, hedefleyen ve uluslararasi alanda diizenle-
nen yarismalara katiim saglayan bir kultiptir. KULUP GALISMALARININ iGERiGi: Diinyanin en biiy(ik yaraticilik organizasyonunun
Tirkiye temsilcisi olan DITURK, her yil ICC (Anlik Gorev Yarismasi) ve DAT (DITURK Avrasya Turnuvasi) olmak Gzere iki Gnemli etkinlik
diizenliyor. Diinyanin en biiyik yaraticilik, takim ¢alismasi ve ¢6zlim gelistirme organizasyonu olan Destination Imagination, ABD’nin
50 eyaletinde ve 40 farkl tilkede uygulanmaktadir. Destination Imagination takimlari yaratici ¢oziim gelistirme strecini ve kullana-
caklari araglar 8grenir, sectikleri takim yarismasi dalinda ¢éziimlerini gelistirir ve dogaglama becerilerini gelistirmek amaciyla anlik
projeler lizerinde ¢alisirlar. Destination Imagintion genel olarak 6grencilere takim galismasi, problem ¢ézme, is birligi, zamaniiyi kul-
lanma ve iletisim becerileri kazandirmayi hedefler. Bu hedefler dogrultusunda takimlar 1yil boyunca anlik ve takim gdrevlerine ha-
zirlanir ve yerel olarak diizenlenen turnuvalarda DATve ICC okullarini temsil eder. Yerel turnuvalarda birincilik alan takimlar ABD’nin
Knoxville, Tennesse Eyaletinde her yil diizenlenen Global Finals yarismalarina katimaya hak kazanirlar. Anallitik diistinme becerisine
sahip, yaratici, takim ¢alismasi yapabilecek, sabirli, ¢éziim odakl, drama/dogaglama/ teknik alanlar ile ilgilenen, sorun ¢ézmekten
hoslanan 6grencilerimizi kulibimiize bekliyoruz. Ogrenciler secim yapilarak alinir ve ticretlidir.
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FiZiK KULUPLERI
\

©)

¢ B

— SINIF: 9-10-11-12

FRC KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
(UCRETLI)

KONTENJAN: 42 Kisi

FIRST Programlari More Than Robots ® oldugundan, FIRST katiimcilari arastirma yapmak, bagis toplamak, tasarla-
mak, insa etmek ve basarilarini sergilemek igin bir dizi Temel Degerler tarafindan yonlendirilir.

Heyecan verici, spor benzeri zorluklar dgrencilerin 6zgtivenini, isbirlik¢i problem ¢ézme becerilerini gelistirir.

STEM 6grenimi kalici bir etkiye sahiptir. Ogrenciler egitim ve kariyer kesif firsatlarina, ézel burslara, isverenlerle bag-
lantilara FIRST toplulugunda yasam boyu erisim kazanmalarina imkan verir.

Ogrenciler secim yapilarak alinir ve iicretlidir.

0 LiSE KULUPLERI

[]3 SINIF: 9-10-T1

GEVRENIN GENG KAMPUS: BOR - MAN - MAR
SOZCULERI

KONTENJAN: 5 Kisi

1995 yilindan bu yana 42 tlkede yaslari Tlile 21 arasinda olan 350.000 6grenci; gevre haberciligi yaparak, gevre sorun ve
konularini arastinp inceler, bulgu ve ¢éziim dnerilerini haber makalesi, fotograf ve video haberciligi yaparak yayinlarlar.
Cevrenin Geng Sozcileri Programi, genglerin cevre sorunlari Gzerine goris ve fikirlerini topluma aktarabilmeleri igin ma-
kale, fotograf ya da video kaydi yoluyla gevre gazeteciligi yapmalarinthedefler. Cevrenin Geng Sozclileri; genglerin gevre
sorunlari tizerine gorus ve fikirlerini topluma aktarabilmeleri icin makale, fotograf ya da video kaydi yoluyla ¢evre gaze-
teciligi yapmalarini hedefler. Program hevesli genglere, seslerini duyurabilecekleri ve dinlenebildigi bir ortam sunar. Prog-
ram, teorik bilginin pratik hayata aktariimasinda énemli bir egiticidir. Amag, gevresel haksizliklari dillendirmek ve bunlarin
yetkililer tarafindan diizeltiimesini saglamak igin kamuoyu olusturmakla birlikte, genclere bazi seyleri degistirebilecekleri
duygusunu yasatarak onlarin ¢evreye duyarl vatandaslar olarak yetismelerini saglamaktir. Cevrenin Geng Sézculeri
Programi, 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirdigi gibi, ayni zamanda takim ¢alismasi, girisimci bir ruh ve sorumluluk
duygularini da gtiglendirir. Bu, bir nevi “6grenmeyi 6grenmek” olarak adlandirabilecegimiz pedagojik programdir.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T

BiLiM VE BUYUK KAMPUS: BTK (AL)
KEleLER KONTENJAN: 12 Kisi

Hig diistindtiniiz mi: “Bilim nasil ortaya cikti? insanlar dogayr anlamak icin ilk hangi sorulari sordular? Galileo, Newton
ya da Einstein yalnizca birer bilim insani miyd, yoksa ayni zamanda filozof muydu? "Bilim, insanligin en biyik yolculugu-
dur. Atesin kesfinden gorelilik teorisine, Galileo’nun teleskobundan CERN’ deki parcacik hizlandiricilarina kadar her kesif,
diinyayi yeniden sekillendirmistir.

Antik cagdan glinimdize bilimin serlivenini kesfedecek, Maxwell, Tesla, Hertz gibi bilim insanlarinin hayatlarini ve kesif-
lerini inceleyecek, tarihi deneyleri arastirip heyecan hissedecek, belgesel izleme, panel, miinazara ve atdlyelerle bilim
tarihini birlikte tartisacadiz. Bu kullbe katildiginizda sadece bilgi 6grenmeyeceksiniz; ayni zamanda tartisma, elestirel
distinme ve sunum yapma becerilerinizi de gelistireceksiniz. Eger sen de ge¢misin bilgeligini kesfetmek, buglinii sorgu-
lamak ve gelecedin bilim yolculuguna katki sunmak istiyorsan, bizimle bu kesif yoluna katil.
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FiZiK KULUPLERI
.@

SINIF: 9-10-T

&

TUBITAK & < KAMPUS: BTK (FL)
TEKNOFEST HAZIRLIK Egy KONTENJAN: 12K

Duzenlenen bilimsel proje yarismalarina yénelik 6zgiin ve yaratici fikirler Uretecegiz. Fizik ve mihendislik alanlarinda
fikirleri hayata gecirecegiz. Hatirlamak gerekir ki TUBITAK dereceye giren yarismacilara burs ve Gniversite segimlerinde
faydal imkanlar saglamaktadir.

Ayrica atélye calismalarinda cesitli teknolojik ve bilim odakli faaliyetlerde tecriibe kazanma sansi yakalayacagiz.
insansiz hava araglarindan roketlere, yapay zekadan robotik sistemlere kadar bir gok alanda teknolojiyi uygulanabilir
ve kullanilabilir hale getirmek igcin TEKNOFEST Kulliblinde bulusuyoruz. Yasamamizda var olan problemleri tespit etmek

ve bu tespitlere ¢6zim Uretmek artik cok kolay. Alaninda uzman mentorler esliginde projeler gelistirecek ve yarisma
stirecini yakindan taniyacadiz.

Q LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10
I.ILUSLARAIMSI o
ULUSLARARASI GENCLIK ODOLD % ) LELLLES HE
GENCLIK ODULU-UGO TiRaYe
(The Duke of Edinburgh’s International Award) KONTENJAN: 12 Ki§i

Odiil Programi, genglerin hayata hazirlanmasinda, yasam becerileri gelistirmeleri icin sundugu firsatlar agisindan
can alict bir rol oynar. Bu, onlarin ézglvenli olmalarini ve iginde yasadiklari topluma olumlu katkida bulunmalarini
saglar. Odul Programr’nin diinyada, 130 llkede uygulaniyor olmasi, basarisinin ve esnekliginin kanitidir. Yurtdisinda
Uiniversite okumak isteyen 6grencilerin kesinlikle tercih etmesi gereken bir programdir.

Beceri Gelistirme: Bu bolimiin amaci, genglerin ilgi duyduklari kiiltiirel ve sosyal aktiviteler arasinda kendine uygun
bir faaliyet segerek becerilerinin gelismesini tesvik etmektir. Fiziksel Gelisim: Fiziksel Gelisim bolimi beden saghgini,
takim becerilerini, 6z saygiyi ve katiimcilarin 6z giivenini artirmayi amaglamaktadir. Géniillii Hizmet: Gondlli Hizmet
bollimu genglere, toplumdaki bireylerin birbirlerine ihtiyaci oldugunu vurgulayarak goniilli yardimin dnemini goster-
meyi ve sosyal hizmeti 6zendirmeyi amaglamaktadir. Macera ve Kesif Yolculugu: katilimcilara daha énce bulunma-
diklari bir ortamda bir amac icin yola ¢ikarak doga ve ekip ¢alismasi konusunda deneyim kazanmalarini saglamak-
tadr.
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BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

= LiSE KULUPLERI
SINIF: 9-10-T1
FLL LEGO ROBOTIK KAMPUS: BTK - BCK - BOR
(UCRETLI)

KONTENJAN: 10 Kisi

Bilim Kahramanlari Dernegi, 6zgiiven sahibi, sorgulayan, takim halinde toplumsal sorunlara ¢ézimler uretebilen bir
genglik yetismesi niyetiyle diinyada 80 Ulkede yapilan FIRST® LEGO® League (FLL) etkinligini Turkiye'de dizenliyor. FLL
etkinligi; tematik, bilimsel, slire¢ ve takim ¢alismasi odakli bir turnuva olarak her yil daha fazla katilimer ve gondilliyle
hayata geciriliyor. Turnuvalara katilacak 4-10 kisiden olusan takimlar, robot tasarlayip, programladiktan sonra, aras-
tirmalar sonucu gelistirecekleri projeleriile dnce yerel, sonra basarilarina gére ulusal ve uluslararasi turnuvalarda mi-
cadele etmektedirler. NOT: FLL LEGO ROBOTIK KULUBU KATILIM UCRETLIDIR. Bilim Kahramanlari dernegi tarafindan
aciklanan Turnuva katilim ticreti kuliipte yer alacak 6grenciler tarafindan karsilanacaktir.

Amag: - Robot tasarimi alaninda gelismek « Robot Programlamasi yapabilmek « Algoritma gelistirmek « inovatif ¢éziim-
ler iretmek - Ulusal ve uluslararasi proje yansmalarina katiimak

Ogrenalerde aranan dzellikler: « Grup calismasinda aktif rol oynayabilmek « Topluluklara sunum yapabilmek « Giris-
ken, aktif olmak « ingilizce sunum yapabilmek « Hafta ici ve hafta sonu danisman 6gretmen tarafindan belirlenen saat-

lerde calismak igin gondilli olmak
LiSE KULUPLERI

0N
%)— . SINIF: 9-10-11
ROBOTIK & - KAMPUS: BTK - BCK - MAN - MAR
OTOMASYON

‘ KONTENJAN: 15 Kisi

Ogrencilerimiz Arduino ve Raspberry Pi Programlanabilir Kitler ile giiniimiiz teknolojisini anlar, kavrar ve calisma pren-
siplerini 6grenir. Cok gesitliotomasyon projeleri hazirlayip, turnuvalara katiim gosterecegiz.

Robotik ve Otomasyon Kullibi’nde 6grencilerimiz, miihendislik, kodlama ve teknoloji becerilerini bir araya getirerek ye-
nilikgi robotlar ve akilli sistemler tasarlayacaklar. Bu kullip yalnizca 6grenme degil, ayni zamanda ulusal ve uluslarara-
st yarismalara katilim firsati da sunarak 6grencilerimizin galismalarini sergilemelerine imkén verecek.

Kuliibiimiizde 6grenciler: - Mekanik ve elektronik sistemler tasarlayarak robotik miihendislik becerileri kazanir, « Kod-
lama ve otomasyon sureglerini kullanarak akilli projeler gelistirir, « Takim halinde ¢alisarak is birligi, problem ¢ézme ve
liderlik becerilerini gli¢lendirir, « Yarismalara hazirlanarak teknolojik tretimlerini gergek sahnede test eder.

Amacimiz, dgrencilerimizin teknolojiye yon veren, yarismalarda okulunu temsil eden ve gelecegin mihendislik vizyonu-
nu buglinden insa eden gengler haline gelmeleridir.

Diisiincede kalan projeleri hayata gegirmek isteyen 6grencilerimizi bu kuliibe bekliyoruz.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BCK-BOR - MAR

YAPAY ZEKA &

PROMPT TASARIMI KONTENJAN: 15 Kisi

“Hayalini Yaz, Yapay Zeka ile Gergege Doniistiir!” Bu kullipte 6grencilerimiz, gelecegin en gligli becerilerinden biri olan
prompt tasarimi ile yapay zekdya yon verecek, kendi projelerini gelistirerek teknoloji diinyasinda Uretici bir rol Gstle-
necekler. Sadece yapay zekd kullanmakla kalmayacak, ayni zamanda yarismalarda okulunu temsil edecek yenilikgi
projeler ortaya koyacaklar. NOT: Bu kullpte 6grenciler kendi PC lerini kullanacaktir. Ogrenciler kendi PC lerini kuliip
dersinde kullanmak igin getirmeleri gerekmektedir.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

« Yapay zeké araglarini tanir ve etkili prompt yazma tekniklerini 6grenir,

« Gorsel, metin ve veri tabanl projeler gelistirir,

« Takim ¢alismasiyla yaratici Al ¢éziimleri tasarlar,

« Projelerini yarismalarda sergileyerek 6zgliven ve deneyim kazanir.

Amacimiz, 6grencilerimizin yapay zekdyi sadece tiiketen dedil, lirettigi projelerle gelecege yon veren geng teknoloji
liderleri olmalarini saglamaktir.
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BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

o

'E“T; SINIF: 9-10-T1
METAVERSE & KAMPUS: BTK
YAPAY ZEKA

KONTENJAN: 15 Kisi

“Kendi Diinyani Tasarla, Gelecege Yon Ver!” Bu kullipte dgrencilerimiz, gelecegin dijital evreni olan Metaverse’l kesfe-
decek, kendi sanal diinyalarini ve oyunlarini tasarlama firsati bulacaklar. Kodlama, 3D tasarim ve oyun gelistirme arag-
laniyla trettikleri projeleri paylasarak yaratici fikirlerini teknolojiyle gercege déniistiirecekler.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

« 3D tasarim ve oyun motorlarini kullanarak sanal diinyalar inga eder,

« Oyun senaryosu, karakter ve mekdn tasarlayarak yaratici oyun projeleri gelistirir,

« Takim halinde ¢alisarak tretim, is birligi ve girisimcilik becerileri kazanir,

« Gelistirdikleri projelerle yarigmalara ve sunumlara katiim saglar.

Amacimiz, 6grencilerimizin yalnizca oyun oynayan degil, ayni zamanda gelecegin dijital evrenlerini iireten vizyoner
tasarimcilar olmalarini desteklemektir.

P
P

-~
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MUZIK KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

e

PiYANO

KONTENJAN: 8 Kisi

Piyano duygu ve ifadenin en gtizel sekilde ifade edildigi enstrimanlardan biridir. Piyano ¢almak, sadece notalari ¢al-
maktan daha fazlasiniifade eder.

Piyanoile gelisen el-g6z koordinasyonu, gtizel el yazisi yazma yetenedi saglar; 6grencinin 6zglivenini artirarak hafizasi-
ni gli¢lendirir. Piyano ¢almak hizli odaklanmayi sagladigi gibi, par¢a ¢calmayi takip etmeyi kolaylastir ve konsantrasyo-
nu da gelistirir. Muzik yapmak psikolojimizin gelisimine olumlu yonde katki saglar. Ayni zamanda okudugu notayi dogru
olarak galmak ve dogru tempoyu bulmak da piyano égrencilerinin dikkatini artirir.

Piyano ¢almak okulda Fen, Matematik ve Mihendislikle ilgili konulardaki basarisini artirir.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

B

KEMAN
KONTENJAN: 6 Kisi

Plato derki, “Ben cocuklara fizik, felsefe dgretirim ama en énemlisi muzik 6gretirim ¢linkl mizik 6grenmeye agilan ka-
pilarin anahtaridir.”

Muzik, iyilik duygusu, disince ve ifade bigimleri barindiran evrensel bir dil olarak kabul edilir. Keman, bu biyuli dilin en
zarif ve duygu yiklu sekillerinden birini ifade etmek icin kullanilan 6zel bir alettir.

Dersin amaci 6grencilerimizi temel keman calma teknikleriile tanistirmaktir. Ogrencilerimiz ilerleme kaydedebilmek icin
diizenli ve disiplinli galismalar gerektigini dgrenirler. Ders ayni zamanda égrencilerimize keman caldirarak onlarin mi-
zige olan egilimlerini artirmayi hedefler.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK - BCK - BOR

KONTENJAN: 10 Kisi

Gitar calmak birgok kisiicin sadece bir hobi degil, ayni zamanda duygusal bir ¢ikis ve yaratici bir ifade aracidir.

Gitar, parmakla veya penaile calinan, esasen sekiz sekline benzeyen, yan kisimlari oval, sap tizerinde ses perdeleriolan,
telli bir calgr tirudur. Gitarlar genelde alti tellidir ve farkl gcesitlerdeki agag tirlerinden yapilabilirler. Gitar neredeyse her
turlt mazik tirinde kullanilan bir mizik aletidir. Gengler arasinda ¢ok popliler olan bu enstriimana miizik temel bilgileri
ile baslatilan 6grencilerimizin ilerleyen yillarda kendilerini daha iyi gelistirmelerini istiyoruz.

Gitar Kullibl’'nii sececek dgrencilerle birlikte yil boyunca nota ve miizik bilgileri isiginda ezgi, ritm ve akor ¢alismalarini
gelistirerek iyi bir repertuar olusturmayi, kullip saatlerini eglenceli ve 6gretici bir ortam donustirmeyi hedeflemekteyiz.
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MUZIK KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

e

ORKESTRA

KONTENJAN: 8 Kisi

Orkestra kullibliimiz 6grencilerimizin mizik ve ritim duygularini gelistirmenin yani sira yaraticiliklarini ve birlikte uyum
icerisinde muzik icra etmelerini saglamayi hedeflemektedir.

Bununla birlikte 6grencilerimiz, orkestra kulliblinde dizen ve disiplin icerisinde grup calismalari yapar. Bu da 6grencile-
rimizin orkestra kurallari gergevesinde miiziksel seviyelerini arttirmalarini ve bir {riin ortaya ¢ikararak basarabildiklerini
gormelerini saglar.

Orkestra kulubiine katilan 6grencilerin enstriiman egitimi almis ve belli bir seviyeye gelmis olmalari gerekmektedir.

E LiSE KULUPLERI
SINIF: 9-10-T11
1 g
A\ 1

KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
BANDO
KONTENJAN: 8 Kisi

Muzik aletlerinin belki de en gosterislilerinden olan Nefesli Calgilar 6zellikle Bando gruplari arasinda gok popdilerdir.
Okulumuzda Bando galismalarimiz kiiglik yasta 6grencilerimiz ile baslamaktadir. Ogrencilerimizin bir enstriman ¢al-
masi cok dnemli ve misyonumuzun gerektirdigi bir etkinliktir.

Bando 6gretmenlerimiz tarafindan istekli 6grencilerimiz sectikleri bir nefesli calgi konusunda egitileceklerdir.

Cocuklarimizin sahne deneyimi edinmeleri 6z disipline sahip olmalari, temel miizik teori bilgilerini gelistirmeleri birlikte
muzik yapabilme becerisi kazanmalari, takim olabilmek hedeflerimiz arasindadir.
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GORSEL SANATLAR KULUPLERI

°O
% SINIF: 9-10-11
. KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
RESIM

KONTENJAN: 15 Kisi

Resim kullbiiniin 6ncelikli amacr; 6grencilerimize sanat kiiltlrlinid ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, disiince ve iz-
lenimlerini 6zglrce ortaya koyabilmelerini saglamak ve resim tekniklerini 6grenmelerine yardimci olmaktir. Cizim be-
cerileri gelismis, elestirel ve estetik bakis agisiyla sanatsal etkinliklerin icerigini anlayip, bilingli bir sekilde takip eden
bireyler yetistirmek, resim kulibinun bir diger hedefidir. Kullip amaglari: - Resim uygulama ¢alismalar yaparak, kendini
sanatdiliile ifade eden, - Gorsel salgi ve birikimlerini sanatsal anlatimlara donusturebilen, « Elestirel ve yaratici disinme
yonlerini gelistiren, » Gorsel sanat ¢calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve giivenli bir sekilde
kullanarak diistincelerini ifade eden, « Gegmisten gliniimiize miras kalan sanat eserlerinden haz alabilen ve onur du-
yan, « Miize ve sergi ziyaretlerini i¢sellestirmis, gtincel sanat olaylarini takip eden, « Gorsel sanatlari diger disiplinlerle
iliskilendirerek, edindikleri sanat kultlrl ve estetik bilincini hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zgtirce ifade ederken
kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri / etkinlikleri: - Yl icerisinde sergi dizenlemek. « Resim
yarismalarina katiimak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir parcasi olmak. « Sergi ve miizelere geziler dliizenlemek.

- - . . .
’ LiSE KULUPLERI
o
é MY SINIF: 9-10-T1

. J KAMPUS: BTK - BGK - BOR
SERAMIK _
-~ KONTENJAN: 10 Kisi

Seramik Kulbunin éncelikli amaci; seramik sanatinin temel teknik ve yontemlerini 6grencilerimize 6gretmek, yaratici
distinme becerilerini gelistirerek 6zgirce dislincelerini ifade etmelerini saglamak ve bu sayede 6zgiin yaratici ¢alis-
malar yapmalarina yardimer olmaktir. Kiigtik kas gruplarini gelistirmek amaci ile baslayan kil calismalari daha sonra
farkl sekillendirme ve dekor tekniklerini de icine alarak sanat eseriniinceleme, yorumlama ve bakis agisi kazandirmayi
hedefleyen bir program izleyerek sanat vizyonuna sahip bireyler yetistirmeyi hedefler. Kuliip amaglart: - Iki ve {i¢ bo-
yutlu calismalar yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden, - Elestirel ve yaratici diglinme yonlerini gelistiren, « Is birligi
yapma, paylasma, sorumluluk alma, kendine saygi duydugu kadar baskalarina da saygi duyma bilinci olan, « Ulusal ve
evrensel degerleri taniyip,anlayabilen, « Gorsel sanat ¢alismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin
ve glivenli bir sekilde kullanarak dislincelerini ifade eden, « Gorsel sanatlara ait kiltirel mirasin degerini anlayan ve
onlartkoruyan bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri / etkinlikleri: - Yiligerisinde sergi diizenlemek, « Sosyal
sorumluluk projelerinin bir parcasi olmak, « Sergi ve muzelere geziler diizenlemek.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

FOTOGRAF
KONTENJAN: 15 Kisi

Fotograf Kullbiiniin éncelikli amaci; 6grencilerimizin fotograf sanatina ve diger gorsel sanatlara ilgi duymasini sagla-
mak, bakmak ve gérmek edimini, yaratici bir eyleme donustirmek konusunda yardimer olmaktir.

Kuliip amaglari: - Fotograf uygulama calismalari yaparak, sorgulayan, elestiren, analitik disiinen ve sonug ¢ikaran,
« Sanat fotografi ile siradan fotograf arasindaki farkin, kriterlerini kavrayan, « Sanatsal yaraticiidin, kiiltirel ve diger
sanatlarin birikimiyle gelistirilebilecegini anlayan, « Elestirel ve yaratici diistinme yonlerini gelistiren, « Gorsel sanat galis-
malarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glvenli bir sekilde kullanarak duistincelerini ifade eden, «
Gorsel sanatlara ait kiltiirel mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan, « Miize ve sergi ziyaretleriniigsellestirmis, glincel
sanat olaylarini takip eden, « Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat kiiltlri ve estetik bilinci-
ni hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zgiirce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuliip projeleri / etkinlikleri: « Yil icerisinde fotograf yarismasi diizenlemek. « Yl icerisinde sergi dizenlemek. « Fotograf
yarismalarina katilmak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak. « Sergi ve miizelere geziler dliizenlemek.
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GORSEL SANATLAR KULUPLERI

. LiSE KULUPLERI
S, VT

|©'®) R
’Eb }, *. SINIF: 9-10-11
R o

MODA TASARIM

i KAMPUS: BTK - BCK - BOR

‘\\\ KONTENJAN: 15 Kisi

-

4

Moda Tasarimi Kultiibiiniin 6ncelikli amaci; dgrencilerimize sanat kiltirini ve sanat sevgisini asllayarak, duygu, disin-
ce veizlenimlerini 6zglrce ortaya koyabilmelerini saglamak ve estetik ve fonksiyonel degerlere uygun tasarimlar yapa-
bilen, moda ve marka isimleri olusturma, teknolojik gelismeleri takip etme ve modanin gerektirdigi niteliklere sahip olma
becerisine sahip 6grenciler yetigtirmektir.

Kuliip amaglari: + Ogrencillerin ince motor becerilerini gelistirebilen, « Gorsel salgi ve birikimlerini sanatsal anlatimla-
ra donustulrebilen, « Elestirel ve yaratici disinme yonlerini gelistiren, « Calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile
teknolojiyi etkin ve glvenli bir sekilde kullanarak diistincelerini ifade eden, - Kalip ¢ikarma, Dikis dikme, tasarim yapma
faaliyetlerinde bulunan « Gorsel sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat kiltird ve estetik bilincini
hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zglirce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuliip projeleri / etkinlikleri: - Yiligerisinde sergi diizenlemek. « Tiyatro bdlimune destekte bulunmak. « Sosyal sorumlu-

luk projelerinin bir parcasi olmak.
LiSE KULUPLERI

(&N SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK - BCK - BOR
SAHNE TASARIM

KONTENJAN: 15 Kisi

Sahne Tasarimi Kullibiiniin éncelikli amaci; 6grencilerimize sanat kiiltlirlini ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, dii-
stince ve izlenimlerini 6zgirce ortaya koyabilmelerini saglamak ve estetik ve fonksiyonel degerlere uygun tasarimlar
yapabilen, slrdirdugi egitim ve égretim programiyla sahne tasarimiihtiyaglarina cevap verebilecek nitelikte dekor,
ve kostlim tasarimcisi yetistirmektir. Kuliip amaglari: - Ogrencilerin ince motor becerilerini gelistirebilen, « Gérsel algi ve
birikimlerini sanatsal anlatimlara dénistirebilen « Elestirel ve yaratici distinme yonlerini gelistiren, « Calismalarinda bilgi,
malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glivenli bir sekilde kullanarak distincelerini ifade eden « Sahnelerdeki
dekorlari ve materyalleri tanimalarini saglayacak egitimler alan, « Dekorda kullanilan materyalleri sinema, tiyatro, bale,
muzikal ve benzeri etkinliklere uygun olarak diizenlemeye yonelik aldiklari egitimi hayatlarinda uygulayan, « Gorsel sa-
natlar diger disiplinlerle iliskilendirerek, edindikleri sanat kltird ve estetik bilincini hayatlarinin her alaninda kendilerini
ozglrce ifade ederken kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri / etkinlikleri: - Yil icerisinde sergi
diizenlemek. « Tiyatro ve mizikal bélimune destekte bulunmak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir pargasi olmak.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: MAR

DiJiTAL TASARIM L .
h@‘ﬁ;’_ d KONTENJAN: 15 Kisi

Cgrencilerin teknoloji ve sanati bir araya getirerek yaratici projeler gelistirmelerini hedefleyen bu kuliipte; temel gra-
fik tasarim, dijital illistrasyon, fotograf diizenleme, afis - poster tasarimi, basit animasyon ve gorsel hikaye anlatimi
Uzerine ¢alismalar yapilacaktir.

|

Ortaokul ve lise 6grencileri, dijital tasarim araclarini kullanarak hem bireysel hem de grup projeleri tGretecek, okul ici
ve disi etkinliklerde kullanilabilecek tasarimlar hazirlayacaktir.
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BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

S SINIF: 9-10-11
.. KAMPUS: BCK - BOR
YUZME

KONTENJAN: 20 Kisi

Yizme sporu; belirli boyutlarda havuzlarda bedenin kulag ve ayak hareketlerinden baska bir yardim almadan su
icerisinde yuzllerek yapilan spor dalina verilen isimdir. Yiizerken viicudunun neredeyse tim kaslari ¢alisir. Bu nedenle
ylzme sporlari en faydali spor branslari olarak kabul edilir.

Herhangi bir agirlik kullanmadan sadece suyun direncine karsi uygulayacagdin kuvvet ile kaslarini gelistiren bir spor-

dur. Bu sebeple yogun ders temposundan uzaklagsmak rahatlamak ve odaklanmanin artmasiigin havuzumuza bek-
liyoruz.

\ LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

P

BAKETBOL
KONTENJAN: 16 Kisi

Basketbol bir askin pesinden gitmektir. Basketbol bir tutkudur ve basketbol bir sevgidir. Okulumuzdaki Basketbol Ku-
libline, bu sporu 6grenip beceri ve yeteneklerini gelistirmek isteyen dgrencileri bekliyoruz.

Bu kullipte basketbolun temel teknik bilgileri hem teorik hem de uygulamali olarak verilecektir. Basketbol kuliiblnde
tek pota streetball maglari, 3 sayi sut yarismalari, yetenek yarismalari ve basketbol turnuvalari diizenlenecektir.

Hedefimiz kuliibiimiizii secen biitiin 6grencilerimize miisabakalarda ITK formasini giydirmektir.

N

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

G,

VOLEYBOL
KONTENJAN: 16 Kisi

Voleybol 6zellikle son yillarda kazandigimiz uluslararasi basarilarla daha ¢ok 6n plana ¢ikmis bir spor dalidir. Okulu-
muzda ise bu spor dalinin en 6nemli amaclarindan biri, sporu sevdirmek ve yayginlastirmaktir.

Voleybol, genel anlamda her spor dalinin sagladidi fiziksel gelisimi saglamakla birlikte; viicudun esneklik kazanma-
sina diger toplu sporlara nazaran daha fazla yardimci olur. Voleybolun psikolojik ve sosyal etkileri i¢ ice gecen iki
kavramdir. Voleybol iki baskin 6zellige sahiptir.

Bunlardan birincisi takimlar arasinda file olmasi sebebi ile voleybolun “siddete kapali” bir spor dali olmasi; digeri de
“takim sporu” olmasidir. Cocuklari siddetten uzaklastirmak ve takim halinde hareket etmeyi 6gretir.
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BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK-BCK - MAN

X

MASA TENiSi

KONTENJAN: 16 Kisi

Masa tenisinin, kisiye refleks kazandirmasi, gerginlikten kurtarmasi, hizl ve dogru karar verebilmeyi saglamasi,irade-
nin gelismesine yardimei olmasi, uzun sureli dikkat becerisini gelistirmesi, disiplin kazandirmasi, el-g6z, el-ayak koor-
dinasyonunun gelismesinde 6nemli katki saglamasi gibi bircok faydasini sayabilecegimiz artisi vardir.

Masa tenisi hareket, motor beceriler ve strateji alanlarindan sorumlu beynin parcalarinin daha iyi calismasini saglar.
Cevikligi ve esnekligi de arttirir. Masa tenisi oynamak kemik ve kas yapisini gelistirir.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1

KAMPUS: BTK - BCK - BOR
STEP
KONTENJAN: 12 Kisi

Step; muzik esliginde, tempolu agma germe hareketlerinden olusan bir spor ve takim ¢calismasidir. Step tahtasi (plat-
form) kullanimi ile hareket kombinasyonlarinin miizige uyarlanarak yapilan aerobik egzersizleridir. Iste, Step sizlere
muzik esliginde ¢ok eglenceli bir ortamda spor yapma, spor yaparken zevkle vakit gegirme imkani saglamaktadir.

Kas kuvveti, el kol koordinasyonu, muzikle ritim egitimi cabukluk, zaman yonetimi gibi gelisimler saglar. Gosteri yap-
mak ve okul takiminda yer almak isteyen 6grencilerimizi destekler.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T

KAMPUS: BCK - BOR - MAN - MAR
MODERN DANS
KONTENJAN: 20 Kisi

Dans etmek dans ile var olmaktir. Modern dans bale temelli bir dans turidur. Dans bir duygu ya da dislinceyiiletmek
yada bir dyklyl muzik esliginde anlatmak igin yapilan hareket etme sanatidir.

Modern Dans Kullibiiniin amaci 6grencilerimize miizik, koordinasyon kavramlarinin ve ritmin bir arada kullanildigi

kendi yaraticiliklarini gelistirebilecekleri bir ortam sunmaktir. Ayrica olusturulan koreografilerle yil sonunda gocukla-
rimizin aktif rol almasi amaglanmistir.

@ izmir Ozel Tork Koleji
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KULUPLERI
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SINIF: 9-10-11
KAMPUS: BTK

LATiN DANS
KONTENJAN: 20 Kisi

Latin dansi, salon dansi ve halk dansi olarak yapilan, Porto Riko ve Kiiba basta olmak tizere Latin Amerika tlkelerin-
den ¢ikan ve diinyaya yayilmis olan danslarin hepsini birden ifade eden genis bir ifadedir.

Amacimiz, bale ve jimnastikle aldiklari disiplini dansla sekillendirip ulusal uluslararasi festival ve yarismalara katil-
malarini saglamaktir. Latin dansi yapanlarda ritim, el-kol koordinasyonu gelisirken, 6grencilere estetik ve zarafetin
oldugu hizli distinme becerisini kazandiran bir danstir.

Ogrencilerimiz ritme kendini birakip sahnenin renkli diinyasinda esnekligini ve Latin dans sevgisini kullanarak yildiz
gibi parlarlar.

LiSE KULUPLERI

SINIF: 9-10-T1
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN

HE
HALK OYUNLARI
KONTENJAN: 20 Kisi

Halk Oyunlari Kulibimuzde 6grencilerimiz, geleneksel ve modern halk oyunlarimiz ve miizigimizi dgrenirken ayni za-
manda takim ¢alismasini, 6zgliven gelisimini birlikte basarmanin mutlulugunu da yasarlar.

ITK olarak kendi kiltirimiize sahip ¢ikmanin énemini bilen gegler yetistirmek misyonumuzun énemli bir parcasidir.
Halk Oyunlari Kullibl sosyallesmeyi ve ekip ruhunun olusmasini saglar. Koordinasyon, estetik ve ritim duygusunu ge-
listirir. Kisiye 6zgliven asilar.

LiSE KULUPLERI

@ E‘: 1 ﬂ SINIF: 9-10-11

2 KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

SATRANG .

KONTENJAN: 20 Kisi
[ g

“Satrang tahtasiinsan zihninin jimnastik salonudur.” (PASCAL)
Satrang, diinya Gzerinde var oldugu tarihten bu yana hep gizemini koruyan ancak oynayan kisilere egitim yoniinden
cok buytk beceriler kazandiran bir spor dalidir. Dikkatli bakildiginda ise yararlarinin Milli Egitimin temel ilkeleri ile or-

tak birgok yonuinin oldugunu gorebiliriz.

izmir Ozel Tiirk Kolejinde satrancin kisilere bir yasam felsefesi, bir diisiince bicimi kazandirdigi esasindan yola cikilmis
veilk siniflardan itibaren uygulamaya konulmustur.
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